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Editorial 


São vocês, leitores, que nos dão o pi- 
que, exatamente como no "Parabéns 
pra você"! Este mês a revista completa 
oito anos. Neste período foram vocês 
que nos motivaram, comprando a re- 
Vista, elogiando, criticando e sugerin- 
do mudanças. 

Por isso, procuramos fazer des- 
ta edição um presente para vocês, 
com uma apresentação capricha- 
da de jogos, tanto para Playstation 
quanto para Nintendo 64. Damos 
um roteiro completo de Syphon 
Filter, todos os segredos de Mario 
Party e de Vigilante 8. 


- Som - Músicas e 
- efeitos sonoros. 


Jogabilidade - A 


resposta do jogo aos 
seus comandos no 


de jogar. Inclui os re- 
cursos que o jogo ofe- 
Tece a você. 


Especificações e acessórios 


O que indicam as notas 


0a4-Jogo ruim 7a8-Bom 
5a 6-Fraco 8a9-Muito Bom 
67 - Regular 9a 10- Ótimo 


ES « EXE 


Como avaliamos os jogos 


Na reportagem, resolvemos satisfa- 
zer a curiosidade de muitos leitores 
que nos escrevem, mostrando como fa- 
zemos a revista, de ponta-a-ponta. De- 
pois de tudo feito, encomendamos um 
bolo de chocolate, comemoramos e co- 
memos, com o famoso “É pique! É pi- 
que! É pique”. O pique que vocês nos 
dão. E como ele não acaba nunca, re- 
Servamos uma surpresa para a próxima 
edição também. 

Até lá, com o muito obrigado da 


Equipe Ação Games 


Ação Games 

em números: 
2.353 Jogos Publicados 
Mais de 15 Mil Dicas 
Mais de 6 Mil Páginas 


Nome, gênero do jogo, 
produtora e criadora do jogo 


Selo do 
console 


Selo dourado - Destaca os 
jogos que valem a pena 
pela excelente qualidade 

de seu conjunto. 


Como adquirir nossas edições anteriores 


Mande o seu recado 


Suas sugestões, comentários e críticas são importantes para aprimorarmos a sua Ação 
Games. Coloque sempre na sua mensagem o seu nome completo, data de nascimento, 


endereço com CEP e telefone, se tiver. 


Ação Games 


Av. Nações Unidas, 7.221, São Paulo, SP, CEP 05425-902 


«Caixa Postal 3042 CEP 06220: 990 


E-mail - agames(O .abril.com.br 
Fax: (011) 3037-4123 


A Atendimento ao leitor 


Às principais dúvidas dos leitores são selecionadas e respondidas na própria re- 


vista, na seção Leitores em Ação. A revista não fornece informações sobre futuros 
lançamentos, dicas, golpes de jogos de luta, estratégias completas ou de pontos espe- 


cíficos de jogos. 
Atendimento ao Assinahte 


Pedidos de assinatura, mudanças de endereço, reclamações sobre entrega. 
Favor informar sempre o código de assinante ou nome e endereços completos. 


Em São Paulo, tel.: 3990-2112 


Nas demais localidades, tel.: (0800) 55-2112 


Você pode encomendar até as seis últimas edições lançadas, inclusive as especiais, pelos seus preços atuais de ban- 
ca, mediante disponibilidade de estoque. Peça ao seu jornaleiro, à distribuidora de sua cidade ou diretamente à Dinap. 


E ss 
“Caixa Postal 2505 - CEP 06053990 


E-mail: dinap.naCGabril.com — n 
- Internet: http://www.dinap.com. bro À 


“Fax: (011) 868-3018 
“Tel. (011) 810-4800. 


ED.138 ABRIL 
Silent Hill (PST - Roteiro 
completo); Star Wars Ro- 
7 gue Squadron (N64 - To- 
das as missões do jogo, 
como ter as medalhas de 
ouro e dicas); Playstation 
2 (como será o novo con- 
é sole ); Tomb Raider 3 
ME (PST/PC - Roteiro final: 
E Antártida e Catedral). 


E] ED.137 MARÇO 
Castlevania (N64 - Rotei- 
ro completo); Tomb Rai- 
der 3 (PST/PC - Roteiro 
Ilhas do Pacífico e Lon- 
dres e as dicas para PC), 
Zelda (N64 - Todas as pe- 
| ças de coração, garrafas, 
É) músicas e chefes). 


LS 


ED. 136 FEVEREIRO 
Street Fighter Zero 3 
(PST, todos os golpes), 
B| Tomb Raider 3 (PST/PC - 
Roteiro da Índia e Neva- 
—») da); PC Emuladores (re- 
s-= portagem com sites para 
Mto] downloads). 


ED 135 JANEIRO 
==] Sega Dreamcast (testa- 
mos 0 novo videogame); 
Crash Bandicoot 3 (PST - 
Até o final, com dicas); 
Zelda (N64 - Informações 


e comandos para come- 
Pma car a jogar); Duke Nukem: 

Time to Kill (PST- Toques 

básicos até a fase 9). 


ED.134 DEZEMBRO 98 
Zelda 64 (Pré-lançamen- 
to); Cool Boarders 3 ( 
es PST - Modos de jogo e 
M comandos); Heart of 
mM] Darkness (PST - Roteiro 
1 completo); Especial 
Gameshark & Action 
À Replay (Passo-a-passo 
para usar). 


ED 133 NOVEMBRO 
Metal Gear (PST - Com- 


É pleto); Tomb 3 (Pré-lan- 


camento); Nascar 99 (N64 
Todas as telas e opções); 
Pocket Fighter (SAT/PST - 
Golpes de todos os luta- 
dores); Cardinal Syn (PST 
-Completo); Resident Evil 
2 Dual Shock (PST - Estra- 
tégia para a fase inédita). 


ESPECIAL 9 - 


Bi SÓ DICAS (MARÇO) 


760 Truques, 147 games. 
Parasite Eve (PST - Ro- 
teiro completo); Ninten- 


” do 64 (dicas para 30 jo- 
ad 905); Especial Mega & 


Super NES: 90 truques 
para 25 games). 


ESPECIAL 8 - 

SÓ DICAS (DEZ 98) 

1000 Truques, 114 jogos. 
Mortal Kombat 4 (PST/ 
N64 -Todos os golpes e 
dicas); King of Fighters 
*97 (PST/SAT/Neo Geo CD 
& Arcade - Golpes exclu- 


EM sivos e personagens ex- 
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“mais citada foi Street Fighter, seguida por Tekken. 


* x X-Men Vs Street Fighter 


À sua seção de diversão 


DESAFIO 


Quais os três jogos da montagem ao lado? 
Escreva para Desafio Ação Ga- 
mes, Av. Nações Unidas, 7.221, 
8º Andar, CEP 05425-902, São 
Paulo, SP. Os autores das primei- 
ras cinco cartas corretas (não 
vale usar fax ou Internet) ganha- 
rão uma camiseta exclusiva 
(uma por residência). Vale a data 
de carimbo dos correios. 


Resposta do último desafio 
O jogo em que mentimos é Looney Tunes Space Race. Não haverá Super- 
Homem nesse jogo. Ganharam uma camiseta os leitores Denis Souza (de 
São Paulo, SP), Guilherme de Andrade Dutra (de Nova Friburgo, RJ), 
Ronaldo Marcelo Silva (Uberlândia, MG), Leonardo Felipe A. Calbusch 
(Lages, SC) e Michelle Ramos (Cotia, SP). 


PERGUNTA DO MÊS 


Além de videogame, qual é 

a sua maior curtição e por quê? 

Escreva-para Pergunta do Mês Ação Games. As melhores respostas se- 
rão publicadas com os nomes de seus autores. 


Respostas do mês anterior: 
Você sente falta de jogos de luta no Nintedo 64? Quais? 


- Sim, a galera do Nó4 quer mais games de luta. A série 


Veja outros jogos também solicitados: 


* Marvel Super Heroes 
* Marvel Vs. Capcom 
* The King of Fighters 
x Art of Fighting 

* Rival Schools 


de jogos lança 
1 O Dreamcast. Vamos. 
PN ver se | 
esseritmo é 

mantido! 


gos provocados IRS » 
- alta do dólar. Está | pre. 
- judicando mais os joga- 
“dores de Nó4, pois os cartuchos 
são mais caros que os CDs.. 


AÇÃO MEM GAMES 


SEE as Ta À À : 
Seu pai não se liga em videogame, mas gosta de pescar? Então 
você pode fisgá-lo, com um game de pescaria. Os novos jogos são 
de babar. E tem mais: no Japão já saíram dois controles-molinetes 
para o Playstation e a Sega prometeu o seu para o Dreamcast. 
Recuperamos alguns lançamentos recentes para o Playstation e 
sugerimos três. Mas há boas opções também para computadores. 


SeaBass SN 
: . Fishing 2 N 
É o mais emocionante. 


- : O único com pescaria em praias. 
Você e o peixe travam uma Exige bom controle da linha, mas 


longa batalha. As animações | traz poucas animações. 
são razoáveis e têm até tela | nd E Rita 
de destaque para acompa- | | rá 
nhar a isca. Mas a trilha 
sonora não combina: é 
puro rock"n'roll. 


Quando a barra de 
força do peixe fica | 
vermelha, solte a linha 
senão é adeus isca! 


S 


Acompanhe bem o marcador 
de linha e força dos peixes 
para não pderdê-los ; 


mi 
Da 9 


Reel Fishing 
Um bom jogo de pescaria 
em rios. Você tem um livro-guia, 
guarda e cuida de seus peixes em 
dois aquários especiais. É o que tem 
as melhores imagens e sons de água. 
Especial para pescadores solitários. 


— 


) 


Abra o livro sobre a 
mesa, escolha o rio, 
pesque os peixes e 
coloque-os no aquário 
| da sua sala 


DÚVIDAS DO MÊS: PLAYSTATION 2 


Quais as diferenças entre Playstation 
1.5 e Playstation 2? 
Paulo Henrique Knippelberg Pinho, 
de Ubiratã, PR 
Paulo Henrique, quando começaram à 
surgir boatos de que a Sony estaria fazen- 
do uma nova máquina, havia dois tipos de 
rumores: um de que seria uma máquina 
totalmente nova, chamada de Playstation 
2 ou 2.000. Outro, de que seria o Plays- 
tation atual reformado, numa tentativa de 
diminuir a defasagem com o poder do 
Nintendo 64 e do Dreamcast. Este seria o 
Playstation 1,5. 
Como a Sony acaba de anunciar o Plays- 
tation 2 ou 2000, parece improvável que 
ela lance 01.5. 


N-Cortex, inimigo de Crash 
Bandicoot. Hidrocor e lápis de 
Rodrigo Scheeren, de Estrela, RS 


Cartas e 


Desenhos 


Os discos de DVD vão rodar em qual- 
quer console? Ou haverá padrões dife- 
rentes para japoneses, norte-americanos 
e europeus, como hoje? 

Rafael Pugliesi Júnior, 
Belo Horizonte, MG 

Provavelmente haverá padrões diferen- 
tes, como já acontece com os jogos, Rafael. 
Mas sempre aparece um jeito para desblo- 
quear a máquina, Vamos torcer para que o 
videogame seja lançado no Brasil. 


Os jogos vão rodar em DVD? 
Celso Nakamura 
São Paulo, SP 
Celso, a Sony não informou. Mas o padrão 
DVD é de gravação e leitura de informações 
e nada tem a ver com o software usado. O 
software dos jogos poderá ser ou não grava- 

do e lido em DVD. 


SENA 


Cardynal Syn. A lápis e hidrocor, de Paulo R. Cieslinski dr., de Joinville, SC 


s ENE 


Todos os desenhos desta 
seção foram considerados Dez! e 
seus autores ganharão uma 
camiseta exclusiva de 
Ação Games 


Jogando no Playstation 2 os jogos atuais 
ficarão melhores? 
Luiz Bruschetti, 
Rio de Janeiro, RJ 
A Sony diz que não, Luiz: os jogos de- 
verão ficar como são hoje em visual, joga- 
bilidade, velocidade etc, sem melhorias. 


O novo Playstation aceitará os contro- 
les, cartões e outros acessórios atuais? 

Patrícia Ramos 

Porto Alegre, RS 

Linda pergunta, Patrícia, mas a Sony não 

disse. É mais provável que a empresa quei- 

Ta ganhar dinheiro vendendo joysticks e 

acessórios novos. Mas é possível que as 

entradas de Memory Cards sejam as mes- 

mas ou que a Sony lance adaptadores. 


Ficaria agradecido se me enviassem a 
dica para escolher fases, músicas e ficar 
invencível no jogo. 

Thiago André Cursino da Silva 
Volta Redonda, RJ 

Caro Thiago André, essa dica foi publicada 
em março de 1995, na edição 78. Não 
temos como enviar as dicas isoladamente 
para cada leitor. Então damos aqui: Comece 
O jogo e aperte Start para pausar, aperte e 
segure € e aperte e segure A. Em seguida, 
solte os dois botões e aperte rapidamente os 
botões B, X, A, A, B, X ,A. Você acionará a 
tela secreta para fazer o que quiser. 


Wild Storm. Giz de cera e hidrocor de 
Pedro Ferreira Galvão, Goiânia, GO 


Tenho o jogo e está tudo em japonês. 
Vocês poderiam me dizer o que signi- 
fica cada habilidade das armas, combi- 
nações etc? 
Lucas Benedetti Lamoza 
Carapicuíba, SP 
Caro Lucas, publicamos Parasite Eve na 
edição Especial Nº 9 (Só Dicas de capa 
amarela). São catorze páginas com roteiro 
completo, inclusive os menus e ferramentas 
do jogo. Usamos a versão norte-americana, 
mas por comparação você aprenderá todos 
os menus japoneses. Essa revista foi recolhi- 
da das bancas em março. Mas você pode 
comprá-la na Dinap: telefone (011) 810- 
4800, fax (011) 868-3018 ou Caixa Postal 
2.505 CEP 06053-990. Vale a pena. 


Não sei em que telas apertar os botões 
indicados nas dicas de Gran Turismo pa- 
ra GameShark, do Só Dicas nº 8? 

Anderson da Costa Beguinatti, 
São Paulo, SP 

Caro Anderson, os botões devem ser aper- 
tados nas telas ligadas aos truques que você 
quer. Ou seja, nas dicas para Licenças A, B 
e Internacional, aperte os botões indicados 
nas telas destas licenças. 


Publicando dica errada? Não consigo 
fazer funcionar a dica de menu secreto do 
jogo The Fifth Element: Na tela do menu 
principal, apertar LI, L2, R2, Ri, Select. 


Será que é para o CD americano? Acho À 


que o meu é japonês. 

João Gilberto “Chacal”, 

Rio de Janeiro, RJ 

Caro Chacal, testamos a dica e fun- 

cionou perfeitamente no CD origi- 
nal norte-americano. Mas você 
não foi o único: outros leitores 
enfrentaram o mesmo problema 
e talvez o truque não funcione na 

versão japonesa, que é a mais co- 

mum nos CDs alternativos. 


Mario Skatista. Em lápis e 
hidrocor de Júlio César de 
Oliveira, de Sorocaba, SP 
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Vanpira. Tinta acrílica e lápis de cor, 
de Ricardo Batista da Silva Filho, de 
Guaianases, SP 


Gostaria de saber se vão lançar este jogo 
em CD? 

Elton Batista dos Santos 

' São Paulo, SP 

Caro Elton, O CD para Neo Geo já saiu e, 

quando finalizávamos esta edição, estáva- 

mos aguardando o jogo japonês para o Play- 

station. Aguarde, para breve, um serviço 
caprichado. 


X Fofoca do Disk Drive 64: 0 
acessório para Nintendo 64 pode- 
Tá sair no segundo semestre, mas 
só no Japão. Não há confirmação 
ou desmentido oficiais. 


> Um desenho animado 
oficial de Tekken saiu 
em vídeo e em 
DVD nos Esta- 

dos Unidos, por 
19,98 e 29,95 
dólares, respecti- 
vamente. À tri- 

lha sonora inclui 
bandas radicais, 

como Ofispring 

e Corrosion of 
Conformity. 


X Resident Evil 3 já foi confir 
mado para o Playstation. A Capcom 
informou que ele será o mais san- 
guinário da 
série e não 
deu data de 
lançamento. 
A empresa 


divulgou um - 


vídeo inspirado no jogo (foto), de 
pura gozação, em que bebês assas- 
sinos dançam discoteca. 


> Final Fantasy 9 já está sendo 
feito. E nem podia ser diferente, 
após o sucesso avassalador da ver- 
são 8 no Japão. A novidade é que 
O jogo poderá sair ainda este ano. 
Se não ficar pronto, deverá inau- 
gurar o Playstation 2, em março. 


DREAMCAST 


Sega promete 
Mortal Kombat 5 


Sega está esquentando as ba- 
terias para o lançamento do 
Dreamcast nos Estados Uni- 


dos, em setembro. Espera-se um show 
de novidades na feira anual de jogos E3, 
que acontece dias 12 a 15 deste mês, 
em Los Angeles, nos Estados Unidos. 
A empresa já antecipou que lança- 
rá, junto com o videogame, o jogo 
Mortal Kombat 5 (também chamado 
de Mortal Kombat DC) e, a seguir, ver- 
sões exclusivas de Soul Calibur (jo- 


Os acessórios lançados 


Dreamcast wheel 


Volante com controle analógico de todas /. á 
“as funções, dá maior precisão de movimen- 
tos. O acelerador e o freio estão em bo- 
tões, mas a Sega promete pedais compatí- 


veis para breve. 


Preço médio no Japão: 60 dólares. 


fa 


Puru Pak. 


— Puru Puru Pak 
Acessório vibrador, para plugar nos: controlese e 
ê sentir impactos dos jogos nas mãos. 
a Preço: médio no Ace 20 dólares. 


Dreamcast Gun 


Vem com um botão Direcional para WE 
acessar os menus, botão de Start, botão para - 
bombas e gatilho. Preço médio no Japão: 60 dólares. 


EIS] GAMES 


tado Stick 
“Controle especial para games dos. fliperamas 
Sega e outros compatíveis. Vem com seis 
botões e entradas para o portátil VMS (para 
salvar os jogos) e o “acessório vibrador Puru 


me médio no Japão: 40 dólares, 


gaço de luta), Castlevania e MDK2. 

O modem, para jogar via telefone, 
subirá de capacidade, de 33,6 para 
56 Kbps. A Sega tem mantido um bom 
volume de lançamentos para o 
Dreamcast e já pôs à venda a maioria 
dos acessórios prometidos (que você 
vê nesta matéria). 

Ação Games vai acompanhar de 
perto as novidades da E3 - Electronic 
Entertainment Expo. Fique ligado nas 
próximas edições. 


CO — 


PLAYSTATION 2 


pós a explosiva notícia de 

como será o novo video- 

game, apareceram relatos de 
jornalistas que participaram do even- 
to da Sony em Tóquio, em março, e 
provas reais do poder da 
máquina. 

A principal é um vídeo 
com uma luta de Tekken 
recriada para q, Playsta- 
tion 2, produzida pela 
própria Namco. O vídeo 


TOMWIIZT=ABASDSD bot 
Jim Kazama enfrenta Paul 


MEGA & SNES (16 BITS) 
1. Donkey Kong Country 3 - SNES 
2. Int. S. Soccer De Luxe - SNES/MEGA 
3. Super Mario Kart - SNES 
4 Biker Mice - SNES 
5. O Rei Leão - SNES 
6. Alladin - SNES 
7. Road Rash - MEGA 
8. Mega Man X3 - SNES 
9. Top Gear - SNES 


foi mostrado no site “ign.com.”. Re- 
produzimos aqui as imagens com a 
melhor qualidade possível. Todos os 
personagens do cenário se movem 
enquanto a luta acontece. A qualida- 
de das imagens e a 
rapidez dos movi- 
mentos são impres- 
sionantes! 

À equipe da revis- 
ta Electronic Gaming 
Monthly informa que 
jogou na nova máqui- 
na uma versão demo 
de Gran Turismo. Segundo a revista, a 
máquina ainda não tinha o formato fi 
nal, mas o jogo é apavorante: roda a uma 
Velocidade de 60 imagens por segundo, 
com qualidade de vídeo real. Sobre um 
jogo de luta exibido pela Square, a EGM 
opina que é tão real “que faz Ehrgeiz e 
Power Stone parecerem ridículos”. 


NINTENDO 64- 
South Park 


em português 


OP 0% usos cur cus pare» 


Pela primeira vez, a Nintendo Gradi- 
ente lançou no Brasil um jogo 
legendado em português. Conforme 
temos afirmado em Ação Games, a fal- 
ta de textos ou dublagem em portu- 
guês prejudica muito a diversão em 
alguns jogos. 

No caso de South Park, as legendas 
ajudam a entender as missões e de- 
talhes da invasão dos perus. Os pala- 
vrões e expressões mais feias do de- 
senho não foram traduzidos, mas ain- 
da restaram desabafos como “gordo 
idiota” e outros. 


Na lista de Nó4, Zelda mantém sua liderança desde fevereiro e es- 
tréia Mario Party. Nos 32 bits, Metal Gear continua líder e estréiam 
Silent Hill, R-Type Delta e Ridge Racer Type 4. Note que dos dez “jogos 
de Mega & SNES, o gênero mais alugado (4 jogos indicados) é corri- 
da: a diversão é sempre garantida! 


SATURNO & PLAYSTATION (32 BITS) 


1. Metal Gear Solid - PST 

2. Tomb Raider 3 - PST 

3. Silent Hill - PS 

4. Ridge Racer Type 4 - PST 

5. Marvel Vs Street Fighter - SAT 

6. R-Type Delta - PST 

7. Crash Bandicoot 3 - PST 

8. Bug's Life - PS 

9. Duke Nukem Time To Kill - PST 
10. Resident Evil 2 - PST 


1. Zelda: Ocarina of Time 

2. Fifa Soccer 99 

3. Turok 2: Seeds of Evil 

4. Mario Party 

5. Star Wars: Rogue Squadron 
6. Cruis'n World 

7. Castlevania 

8. International S. Soccer 64 
9. South Park 
10. Goldeneye 007 


oteka, Tel.:/041) 262 7581 Porto Alegre - RS - Espaço Vídeo, 
(071) 255-0977 - São José dos Campos - SP - ProGames, Tel.: 
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Como é feita a su 


Muitos leitores nos escrevem queren- 
do saber como fazemos a revista. Al- 
guns imaginam que nossa redação é 
um verdadeiro paraíso, no qual todos 
jogam videogame na hora em que que- 
rem. Não é bem assim. Aproveitando 
nosso oitavo aniversário, decidimos 
mostrar a vocês como a revista real- 


Por Paulo Montoia 
Fotos de Ivan Carneiro 


Trocando idéias 

A equipe discute como ficou a revista que 
está nas bancas, o que os leitores gostaram 
ou não e o que a galera está precisando ou 
pedindo para a próxima edição. Também usa- 
mos jornais e revistas do Japão, Estados Uni- 
dos e da Europa e consultamos os sites dos 
fabricantes para ver os futuros lançamentos. 


O jogo chegou! 


& 


Todos os dias chegam games de locadoras ou de 
fabricantes nos Estados Unidos e no Brasil. Os jo- 
gos vão para a Sala de Games, onde são analisados 
pelo Ronny, pelo Ivan ou por um colaborador. O 
Castlevania, que colocamos na capa da edição de 
março, foi jogado três vezes pelo colaborador 
Humberto Martinez (na foto, ao fundo) só para es- 
crever o texto. Depois, ele jogou uma quarta vez 
para gravar as imagens num videocassete especial. 


mente é feita. É um trabalho dividido 
em diversas etapas, com tarefas defi- 
nidas para cada pessoa e muita 
tecnologia. 

Esperamos que vocês curtam, pois 
gostaríamos que todos estivessem aqui 
no dia-a-dia, participando e fazendo 
uma revista cada vez melhor. 


As 
O Ivan roda a fita gravada em um 
videocassete ligado a um computador 
com programas e placas especiais. Ele 
vê o jogo em movimento na tela e pa- 
alisa as cenas que quiser 


AÇÃO bRi GAMES 


A galera da redação 


. mandando brasa nesta edição 
q 


O jogo será a capa da edição Montamos a reportagem 
Decidimos que o Castlevania seria o 
jogo da capa e solicitamos uma ilus- 
tração ao colaborador Alexandre Ju- 
bran. Ele não usa pincel, tinta, nada 
disso. Faz tudo no computador e já em 
pedaços separados, conforme pedimos. 
A arte de Castlevania tem três partes: 
o céu com a lua, o castelo com nebli- 
na e morcegos e, por fim, o herói. Os 
pedaços já foram imaginados para ilus- 
trar a matéria completa. 


R 
Os feras da arte, Aílton (foto) e Renato, 
juntam o texto, fotos e ilustrações e mon- 
tam a matéria no computador. Todas as 
imagens são tratadas com filtros especiais, 
pois as imagens de televisão são formadas 
por três cores, mas as da revista são im- 
pressas em quatro. A reportagem é toda 
revisada, para eliminar erros. Imprimimos 
uma cópia colorida, já com quatro cores, e 
todos criticam. Quando há uma boa idéia, 
mudamos tudo para melhorá-la. 


sEGUÊ 
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Como é feita a impressão 


A revista vai para a gráfica 


Quando a revista intei- 
ra está pronta, todas as 
páginas são transferidas 
para um computador da 
gráfica, por uma antena 
de microondas. Nesse 
computador a revista é 
montada. Metade das pá- 
ginas é colocada e 
impressa de cabeça para 
baixo. Assim que o papel 
é dobrado e cortado, elas 
ficam no lugar certo. 


A impressão é feita com qua- 
tro tintas de cores diferentes: 
cor-de-rosa (que chamamos de 
magenta), azul, amarela e pre- 
ta. O computador grava uma 
chapa para cada cor. 


A revista é impressa 
As quatro placas são colocadas na má- 
quina de impressão. O papel da revista 
passa por elas e as cores se juntam. 


L ação E cavies] 


As chapas para 
imprimir a revista 


Um computador especial transfere as 
imagens e textos da revista para pla- 
cas de metal, que são colocadas na má- 
quina de imprimir As imagens e tex- 
tos viram milhões de microfurinhos 
nessas placas. Na impressão, esses bu- 
Taquinhos se enchem de tinta e carim- 
bam a imagem sobre o papel. 


Controle final 


O pessoal da gráfica acompanha o 
processo o tempo todo, observando se 
a qualidade está boa. Quando a impres- 
são acaba, todos os cadernos da revis- 
ta são reunidos, cortados, grampeados 
junto com a capa e levados à distribui- 
dora. As revistas são transportadas até 
às bancas e à casa dos assinantes, por 
aviões, caminhões e carros. 


Pré Lançamentos 


À segiiência do melhor jogo de corrida dos Videogames promete surpreender 
O novo jogo deve ter mais de quatrocentos carros de várias estilos e épocas, 
com muitas opções de ajustes. São vinte pistas para você disputar corridas na 
terra e no asfalto em cenários incríveis. O lançamento está previsto para maio. 


NINTENDO 64 


Estratégia, da Nintendo NINTENDO 64 


Ação, da Capcom 


O sangrento Resident Evil 2 está 
confirmado para o Nintendo, 
mas provavelmente apenas 
para o segundo semestre. 
Entre as inovações há gráfi- 
cos em alta resolução durante 
todo o jogo e cenas mais assus- 
tadoras. O jogo poderá ainda 
trazer opção para mudar a cor 
do sangue e de outros itens. 


O primeiro jogo de estratégia em tempo 
real para o Nintendo é um clássico do PC. 
Você estabelece uma base militar, organiza 
tropas e veículos e conquista territórios ini- 
migos. Ainda não há imagens da nova ver- 
são [as que mostramos aqui são de PC), mas 
ela deve ter gráficos melhores e comandos 
mais agéis. A opção para confronto de vári- 
os jogadores será limitada, já que não há 
disputas pela Internet. Previsto para junho. 


L Ação KEd saves] 


| Pré Lançamentos 


Luta, da Capcom, para 1 ou 2 jogadores 


O primeiro jogo em duas dimensões 
para o Dreamcast deve ser exclusivo para 
a plataforma. É o mais completo e o cheio 
de recursos para lutas no estilo Crossover 
(com dois jogadores se alternando). A novi- 
dade é que além dos dois personagens que es- 
colhe para lutar, você ainda pode ser auxiliado 
por Thor ou Arthur, da série Ghouls 'n Ghosts. 


Com visual e ação 
de tirar o fôlego, é um dos 
jogos mais esperados para o 
console. Usando armas ou golpes 
você enfrenta seres mutantes, car- 
Tos com garras e até um dragão. 
O game é japonês, mas todos os 
diálogos estão em inglês. Lan- 
çado no Japão em abril. 


DREAMCAST 


Corrida, da Sega, para 1 ou 2 jogadores 


Feras como André Ribeiro, Gil de Ferran, Tony Kanaan e Christian Fittipaldi 
são a atração brasileira deste jogo. Você acelera fundo na Fórmula Cart (co- 
hhecida como Fórmula Indy), em disputas no modo Arcade ou Championship, 
com todos os circuitos e pilotos do campeonato de 98. 


L Ação ER] cAves |] 


Você vair jogar 
Guerra nas Estrelas 
antes de ver o filme 


O novo Star Wars estreará nos cinemas brasileiros 
apenas em junho, mas os jogos estouram nas lojas 
em maio. E saem para quase todas as máquinas 


NINTENDO 64/PLAYSTATION/PC 


Ação/Aventura, da Lucas Arts 


O jogo tem roteiro semelhante ao filme, um 
épico de aventura e ficção científica. Você via- 
ja ao passado e conhece o jovem Anakin Skywalker, que se transformará no 
temível Darth Vader. No controle de vários personagens, você tem de vencer 
lutas e desvendar segredos em doze fases descobrindo universos diferentes. 


NINTENDO 64/ PLAYSTATION/ PC 


Corrida /Ação, da Lucas Arts 


Nesta corrida eletrizante você acelera as naves mais potentes do universo, en- 
cara ataques de inimigos Tusken Raiders e passa por obstáculos e túneis anti- 
gravitacionais. Você escolhe uma nave e um dos vinte pilotos diferentes. Com 
“ habilidade e ousadia, o piloto chega a 960 km/h, mas morre se não vencer. 


E ” CORRIDA 


DREAMCAST 


m jogo que traz o realismo 
dos arcades e das pistas. Este 
Mônaco é tão radicalmente 


bonito que parece fliperama. E tem 
mais: é compatível com o acessório de 
vibração (Puru Puru Pak). Detalhe: é 
um simulador e pede os cuidados de 
uma pista real. Quem pensa em zebrar 
ou atravessar curvas se dá mal. 


Pistas oficiais 

O jogo traz 22 pistas oficiais, mas 
os dezessete pilotos e as escuderias são 
de mentirinha. Há apenas duas 
câmeras (interna e externa), com 
muitos ângulos para escolher e o vi- 
sual compensa. Não vimos Replay al- 
gum, o que é uma pena. O game ofe- 


4 Mônaco GP 2 coa ay 
“Corrida, da Ubi Software | 


rece quatro modos de disputa, sem- 
pre jogando sozinho ou em dupla, com 
a tela dividida na horizontal. 


Modos de disputa 
Arcade - Corridas simples (Single), 
campeonato de dezesseis provas 
(Championship) ou disputa contra o 
relógio (Time Attack). 

Custom - Você faz o que quiser: anda 
na contramão, bate e atravessa nas 
curvas. Escolha a posição de largada, 
escuderia, pilotos, número de corre- 
dores e de voltas. 

Simulation - É uma perdição. Se er- 
rar uma marcha você dançou. O de- 
safio pode ser fácil, médio ou dificíli- 
mo. É o único modo em que vo- 
cê pode escolher ou ajustar os 
pneus, aerofólios, suspensão, 
câmbio etc. Respeite todas as 
regras da Fórmula 1. 

Retrô - Modo clássico, com os 
carros-baratinhas do passado. 
Apenas quatro máquinas e oito 
personagens, para pilotar em du- 
plas, por revezamento. 


Câmera externa 
- Acelerador 
- Freios, 


- Diminuir marcha Y - 
- Aumentar marcha R 
X - Câmera interna 


Desafio de simulador em 


Mônaco 6P2 E 


Evite passar por cima das zebras, se 
você estiver correndo muito vai rodar 


Pilote carros antigos no Retrô Mode, 
com pneus grandes e difíceis de guiar 


Detalhes do cockpit de um Fórmula 1 
de 1950: marcadores analógicos e 


Você sabe: jogo de corrida é sempre 
* um ótimo passatempo. Mostramos 

aqui os quatro lançamentos mais 
quentes do momento 


No modo Simulation, quando aconte- 
ce um acidente, os fiscais aparecem 
na pista. Não ultrapasse agora 


Mapa do autódromo de Interlagos. O As batidas são espetaculares, mas não 
jogo tem dezessete pistas diferentes danificam seu carro 


Este jogo será lançado em 
breve para Nintendo 64, 
Playstation e PC 


Grude no adversário e 
aproveite o vácuo para 
ganhar velocidade e 
ultrapassá-lo mais 
facilmente 


Fuscas legais e pistas cheias de surpresas 


Hativo e viciante, este é um 
dos melhores jo- 
gos de corrida do 
Nintendo 64. Há mui- 
ta ação, o visual é 
dez, os carros são 

legais e as pistas 

bem variadas. 

Você pilota dife- 
rentes versões do 
Beetle, o carro mais 
conhecido como Fusca 
2.000. No início há apenas dois mo- 
delos, mas os vencedores ganham 
outros oito, com visual diferente e 
mais recursos. 


São seis pistas extensas e divertidas, 
com cenários caprichados e áreas se- 
cretas nas quais você encontra bônus 
para acessar circuitos extras. 

Os caminhos surpreendem: você 
passa por um vulcão em erupção, per- 
corre trilhas nas florestas, avenidas, 
templos no deserto, parques jurássicos 
e outros lugares estonteantes. 

O jogo é super-rápido e exige aten- 
ção nas curvas e ultrapassagens. Mas 
Os carros são fáceis de dirigir e respon- .* 
dem bem aos comandos. 


POGABILIDADE] 
omasio = [2 


Ta 4 jogadores, 
Memory Pak e Rumble Pak 


Velocímetro l - o “4 541 Tempo de corrida 


O modo Beetle Battle, para até qua- 
tro jogadores, é o mais legal. Para 
destruir ou trapacear os adversários 

você usa bombas, mísseis e outras 
armas. Vence que pegar todas as 
joaninhas e voltar ao ponto de par- 
tida primeiro. 


Comandos 

A - Acelerador 

BouC N- Freio 

R - Aumenta marcha 

Z - Reduz marcha 

L- Retornar à pista 

C ? - Modificar câmera 
C > - Buzina 


No modo Beetle Battle, para até qua- 
tro jogadores, você ataca os seus con- 
Correntes com armas 


Pilotando 0 carro de polícia, Te a 
sirene: os oponentes param na hora 


Para habilitar o melhor fusca, termine 
o modo Championship no nível Bonus 


— Número de voltas 


Radar 


- Sua posição 


Suba pela rampa após o túnel e 
Entre no bevo ao lado do telefone descubra uma caverna repletá de 
para encontrar caixas de bônus caixas de bônus 


Salte nas rampas da rua e caia so- 
bre os telhados para pegar bônus 


devastado pela lava. Use as 
rampas para não ficar preso 


E. 
Usea rampa no meio da ponte para de atrás da caixa de bônus para 
cair na passagem à esquerda encontrar um local secreto 


5 
[>] 00:17.73 
» 130 00:06.15 


13%» 


Passe por detrás das árvores 
para cortar caminho e vença na 
cidade mal-assombrada 


E e Ts pos 
Atenção: as vitrines e escada- 
tias escondem segredos 


Fique atento às rampas atrás das pe- 
dras: elas escondem caminhos 


Desvie dos pilares e vá pela es- 
querda para não cair na lava 


a. cá E 
AÇÃO [EKI GAMES 


Ema 


f (memos e 
California Spee “tem 
até trator e caminhão 


m jogo de pura brincadeira, 
que pode agradar os jogado- 
res mais novos, mas não 
deve empolgar os veteranos. Você cor- 
re pelas estradas e ruas de cidades do 
Estado da California, nos Estados Uni- 
dos, em circuitos que incluem até 


montanha-russa. 
Sem truques sujos Na largada, prefira passar pelos locais Fique longe das encostas: se encostar 
São dúzias de veículos, incluindo menos tumultuados nelas você se atrasa 


tratores e lambretas, mas todos têm a 
mesma potência e ninguém tira você 
da pista ou usa truques sujos. O pon- Para não derrapar nas 
to forte do jogo é a velocidade e ga- curvas, dirija dando | 
nha quem corre mais sem bater em toques leves no botão 
obstáculos ou errar curvas. 


Tempo de 
corrida 


Tela de Jogo 


Sua 
posição 


Limite de 
tempo 


Velocímetro 


qEEDI- EovEa 4 


e piote helicópteros. em 


Need 


ste é o melhor jogo da série e 

traz muitas inovações. São 

nove modos de corrida, com 
cenários fantásticos, carros de todos 
os tipos e até um helicóptero para 
você pilotar (veja como fazer isso na 
seção de Dicas). 


Na Durham Road desvie dos pilares: 
se bater você fica no prejuízo 


1 ou 2 jogadores, aceita Memory 
Card e Dual Shock 


Tempo da volta 


Número de 
voltas 


Eee 


for SE 


Agora para ser campeão, além de ser 
fera nas pistas é preciso conseguir gra- 
na nos campeonatos para equipar sua 
máquina. Você paga para consertar os 
estragos, trocar as peças e ter carros 
melhores. 


As provas são disputadíssimas e cada 
modo tem desafios diferentes. Em al- 
guns basta ganhar a corrida, em ou- 
tros você compra 0 carro e participa 
de rachas, fugindo da polícia. Já no 
modo High Stakes você aposta os car- 
ros que possui. É pura diversão. 


Disputa alucinante: você vai para a pis- 
ta com o helicóptero da polícia 


No modo Hot Pursuit desvie dos blo- 
queios policiais. Se for parado pela ter- 
ceira vez, você está fora 


0 modo High Stakes exige dois Memory 
Cards: o perdedor transfere seus car- 
ros para o oponente 


Quando passar pelas cidades, controle | 
a velocidade para evitar acidentes 


e Ema mg 
na é 


Distância do 
adversário 


Comandos 

X - Acelerador 

= - Freio 

e - Freio de mão 

4 - Seleção de câmera 

? - Buzina/ Faróis (à noite) 
L1 - Exibe o tempo restante 
L2 - Visão traseira 

Ri - Aumentar marcha 

R2 - Reduzir marcha 


Velocímetro 


Mapa da pista 


Sua posição 


NBA IN THE ZONE 
* Todos os 29 times da NBA 
além de 2 All-Star! 
* Mais de 300 jogadores e 
300 jogadas diferentes. 
- * Negocie ou crie um jogad: 
“Ro Compatível com Rumble Pé 


de ESPORTI 


: Í a é 


E 
o" MOBE BRYANT 
» 4 IN NBA COURTSIDE 
+ » Sete ângulos de câmera c 
* níveis ajustáveis de zoom! 
“+* Mais de 300 jogadores col 
estatísticas atualizadas! 
* Crie seu próprio jogador « 
| + “troque outros entre os til 
* Compatível com Rumble P: 
Cartucho de Memória! 
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Nintendo). NM ' COMPRE PELA INTERNET 


www.dshop.com 


» Ogradiente 
www.nintendo.com.br 


Nouse of the Dead 
é apavorante 


Muito mais realista e com 
novos modos de jogo 
Por Fábio Nobre 


ais empolgante e assustado! 
M que o primeiro, é um dos jo 

gos mais divertidos dos 
fliperamas e arrasa no Dreamcast. 

O visual, a velocidade da ação e 0 
Tealismo impressionam. A briga fica 
melhor ainda quando você joga com 
a pistola Dreamcast Gun, um novo 
Pe RR acessório para o console (veja mais in- 

Acerte elementos do | formações na seção Shots). 
cenário, como barris & Para libertar um grupo de reféns 
aire did a você explora uma mansão sombria, 

descobre lugares secretos, recolhe 
itens e detona monstros e zumbis que 
aparcem de repente. 


A novidade desta versão são os qua- 
tro modos de jogo diferentes, com ti- 
Tos e surpresas por todos os lados. 

h Além de treinar salvamentos no 
ELE ar Training, no modo Boss você se pre- 
FL ER para para enfrentar os chefes. O modo 
ó Arcade traz os mesmos itens e inimi- 


Se E t Es , 
Acerte a cabeça dos zumbis para livrar- 
se deles mais depressa 


Comandos 


A-Tiro - A mira que aparece em vermelho na 


B- Recarregar arma 


tela aumenta sua precisão nostiros  gosque o fliperama e o Original Mode 
permite escolher os itens que apare- 
cerão com maior fregiiência na casa. 


4 The House of the De 


Tiro, da Sega 


4: LEE 
Mir? Sã 


EI eis PRESE TraoT parta 
Ê ER) 


Trem 
1) 


Os reféns esto em lugares diferentes j E 1 Dio mm 
f 1 ou 2 jogadores, se Rum e são constantemente ameaçados: seja Você tem visão em primeira pessoa & 


Pack e Visual Memory, CD japonê rápido para salvá-los encontra inimigos na casa inteira 


LAção ET cAves] 


e 


. dicais para deto- 


PIDREAMCAST | 


Balé aéreo em, fera 


Acrobacias difíceis e realistas 


ada de bombardeios, comba- 
tes ou explosões: o desafio 
neste jogo é controlar aviões 


em manobras radicais. 

São muitas aeronaves e você deve re- 
alizar movimentos precisos, con- 
trolando altitude, velocidade e 
direção, em percursos indicados 
pelas animações. 

Além do modo Blue Impulse, 
em que o piloto faz uma série 
de manobras para adquirir pon- 
tos, há o Sky Mission Atack (seu 
avião tem de passar por locais 
determinados) e o Free Flight 
(passeios de pura diversão). Um Há desafios como fazer um vôo razante 


jogo legal, que consegue prender você na cidade. Fique atento para não tocar 1a 4 jogadores (até 8 na Internet); 
no Joystick. nos edifícios aceita VMS, CD japonês 


Passe por 
dentro das 
argolas para 
ganhar pontos e 
completar seus 
objetivos 


ey chic Force el 


Novo visual e muita diversão 


jogo de luta do Satur- 
6) no ganhou uma nova 
versão, diferente 


apenas no visual, mais bonito 
e detalhado. 

Os personagens malucos 
voam o tempo todo pelos ce- 
nários tridimensionais e usam 
combos de golpes e magias ra- 

Ler, 


Todas as magias podem ser defendi- 
das com um campo de força 


nty-Twely 
E da Taito 


nar os adversári- 
os. Os comandos 
são simples, os 
golpes fáceis de 
executar e há dis- 
putas para dois 
jogadores. Vale 
pela diversão. 


Os golpes 
corpo-a-corpo 

são poderosos. 
Nesta cena Regina 
arrasa Carlo 


POGABDADE| À 
DIVERSÃO | 


= 4 | AUTO 14 e + 
Aumentando a Barra Psy você con- 
segue fazer golpes mais fortes 


Tou2 ep ia VMs, 


LAçÃo EE] cames | 


[N 


' Tiroteios, avalanches 


VIGILANTE é 


30 Toques e segredos para você eliminar os rivais 
À versão em cartucho veio com novos modos 


Por Fábio Nobre 
limine seus oponentes de qualque 
[3 jeito, inclusive provocando raios « 
avalanches ou empurrando-os par: 
tornados. Vigilante 8 em cartucho tem o mes 
mo pique do CD, mas ganhou modos para trê; 


e quatro jogadores simultâneos e um cenário ex 
clusivo, perigoso e com jeito de conto de fadas. 


Seu objetivo é eliminar tudo e todos, dirigindo veícu 
los e usando mísseis, minas, metralhadoras e canhões. 
Além disso, você atira em elementos dos cenários, como 
aviões, caixas d'água e árvores para provocar catástrofes. 
Toda a ação acontece nos anos 70 e você dirige oito veícu: 
los de época, incluindo um caminhão com abelhas assassinas 
e um ônibus escolar que espalha fumaça tóxica. 


Não é fácil se manter vivo. O jogo é cheio de segredos, lugares 
aparentemente inalcançáveis e itens escondidos. Esses segredos 
são os mesmos, qualquer que seja o personagem que você escolha. 
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Em Dreamland 64, pista exclusiva des- 
ta versão, você detona os adversários 


Ta 4 jogadores, aceita 
em um mundo de conto de fadas 


Memory Pak e Rumble Pak 


[ASAo ER SAv Es] 


(Epi me Mg 


do 


ua 


tomados em | 


O jogo para Nintendo 64 traz oito personagens iniciais e 
oito secretos, para habilitar ao longo da ação. Cada um usa 
um veículo e tem objetivos específicos. São onze cenários, 
incluindo a fase exclusiva Dreamland 64, decora- 
da com arco-íris, castelos e cavaleiros. 

O cartucho ganhou um modo para até qua- 
tro jogadores simultâneos. A desvantagem é 
que jogar com a tela dividida em quatro é 
muito difícit e não há opção para uso de 
cabo de link para ligar televisores. 


À: Ba GR 
Avisão de dentro do carro garante mais 
realismo em todos os detalhes 


> Arcade - Elimine os adversári- 
os até só restar você. 

Quest - Você tem missões de 
destruição ou proteção de algo em 
cada fase. Os rivais tentarão impe- 
di-lo. Para cada personagem há um 
final diferente. 


Cada carro tem um item especial. 
Use-o sempre perto do adversário 


Ataque Road Runner - Aperte 
ORA 
Ataque Stampede - ? 4 * Z. 


Ataque Halo Decoy - Aperte 
ERA 
Roo 2 24] | uma tt 
gadores, enfrentando-se com tela 
dividida; ou 2 jogadores unidos-con- 
tra a máquina. 


Ataque Bear Hug - 
Aperte EV Z. 
Ataque Cactus Punch - €>% Z. 


[Ação Ed caves| 


Com tela dividida para quatro pessoas 
fica muito difícil jogar 


Ataque Turtle Turnover - Aperte 
VyyZ. 
Ataque Crater Maker - 4 4 47. 


Hoover Dam 


(Represa Hoover) 


1 - Segredo: Acerte a alavanca para 
liberar uma onda de raios em todos 
Os inimigos no leito do canal. 

2 - Escapada Rápida: Entre pelos tu- 
bos para ser lançado para o alto e con- 
seguir pegar itens que estão no ar 


The Oil Fields 


3 - Segredo: Atire nas ba- 
ses das esferas para 
derrubá-las. Ao rolarem, 
atire nelas para explodi-las 
e acertar oponentes. 


nos tanques de combus- 
tível, para pegar itens es- 
peciais. Depois desça e 

destrua os tanques. 


Valley Farms 


(Vale das Fazendas) 


5 - Segredo: Destrua os canos para 
que uma onda atinja todos que estão 
no canal. 

6 - Mais Itens: Atire nas carretas pró- 
Xximas aos celeiros e use-as como ram- 
pa para alcançar a parte mais alta. 


Cannyonlands 
(Região de Canions) 


7 - Segredo: Quando dois ou 
mais veículos estiverem atiran- 
do no vale entre o posto de ga- 
solina e as ruínas, rochas vão 
rolar nas proximidades. Use es- 
sas rochas para atingir os opo- 
nentes. 
8 - Segredo: Entre no círcu- 
lo de pedras e siga para o cen- 
tro. Um portal lançará você 
para o alto, onde você encon- 
tra uma arma especial. 


[Ação El caes | 


(Cemitério de Aviões) 


SA o” 


9 - Segredo: Siga pela pista de terr: 
que fica perto da torre de controle 
Aviões lançarão bombas na pista e atin 
girão quem estiver por perto. 

10 - Itens Especiais: Use as asas do; 
aviões destruídos como rampas pat 
alcançar o telhado dos hangares e co 
letar mais itens. 


Cassino City 
(Cidade dos Cassinos) 


11 - Segredo: Encontre um dirigível 
e siga-o até que ele desça. Entree use- 
O para alcançar os telhados com itens. 
12 - Itens Especiais: Atire nos su- 
portes que seguram os telhados dos 
posto de gasolina. Ao caírem, use-os 
como rampas para alcançar mais itens. 


(Base Secreta) 


17 - Segredo: Usando o escudo, pas- 
se através do edifício na área de segu- 
rança para liberar um missíl nuclear. 


(Estação de Esqui) 18- Segredo: Destrua as escadas dos 
a m— aviões Stealth para liberá-los. Eles atro- 


pelarão todos os que estão na pista. 


13 - Segredo: Destrua a porta da es 
tação do teleférico. Entre para ser le- 
vado até o topo da montanha. 

14 - Segredo: Destrua as árvores para 
causar avalanches e atingir todos que 
estão abaixo. 


21 - Segredo: Ao ver o arco-íris, cor- 
ra até ele e entre para recuperar sua 
energia. 

22 - Segredo: Para acertar o veículo 
19 - Segredo: Entre nesse galpão para que estiver perseguindo você, atire nos 
ser lançado ao ar e alcançar mais al. cogumelos até eles explodirem. 

guns itens. 

(Cidade Fantasma) 20 - Segredo: Espere o elevador des- 

cer, entre e suba para pegar itens. 


“ee no 


15 - Segredo: Destrua o último va- 
gão do trem para derrubar os itens. 

16 - Segredo: Use o tornado para ser 
lançado para áreas mais altas. Isto cus- 
tará um pouco de sua energia, mas 
vale a pena. 


AÇÃO EkI GAMES 


' 


h 
' lutadores 


Golpes rápidos e superpoderosos 


Por Antonio Saraiva 


Acione a Barra de Speed (canto inferi- 
or esquerdo) e ataque rapidamente 


Kojiroh e Deku Shigen são personagens 
exclusivos desta versão do jogo 


Akari (à esquerda) que já lutava 
= no jogo do Neo Geo e ganhou 
uma forma demoníaca 


Use golpes mais poderosos À 
com a Barra Power cheia js 
(canto inferior esquerdo) 


Luto, da SNK 


DIVERSÃO 


| 

| 

| 

OGABILIDADE| 


No Time Attack fique atento ao tempo 
indicado entre as Barras de Vida 


| [ AÇÃO EET cameEs 
] 


| Last Blade traz novos 


O Short Cut é fácil: seu rival tem meta- 
de da Barra de Vida (no alto,à direita) 


m dos melhores games do 
Neo Geo ficou ainda mais di- 
vertido no Playstation, com 


animações, galeria de fotos e três per 
sonagens secretos exclusivos. 

São dois modos de luta diferentes. 
No Power você fica mais forte e usa 
golpes poderosíssimos. Já no Speed tor- 
na-se super-rápido nos Combos e ata- 
ques especiais. 


Arcade - Você encara todos os luta- 
dores e os chefes finais. 

Short Cut - Seu personagem começa 
a luta com a Barra de Especial cheia e 
seu inimigo tem só metade da vida. 
Versus - Para disputas entre dois jo- 
gadores reais. 

Time attack - Há um tempo deter 
minado para vencer os oponentes. 
Trainning - Um treinamento para 
aprender Combos e outras seqiuênci- 
as rápidas de golpes. 

Omake - Exclusivo desta versão, tem 
fichas dos lutadores, vídeos e até de- 
senhos de fas dos personagens. 


Comandos 


>>/ €€- - Avanço /Recuo 
4 - Defesa e contra-ataque 
e - Espadada forte 

= - Chute 


X - Espadada fraca 
bb + X+ e - Super Combo (com a 
Barra de Speed cheia e a Barra de 
Energia piscando) 


| 


Marvel versus street 


ficou devendo 


O jogo diverte, mas não tem muitas novidades 


Por Antônio Saraiva 


inalmente lançado para o 
Playstation, o jogo é divertido, 
mas não traz grandes surpresas. 


São muitos golpes e dezoito persona- 
gens legais, incluindo feras como 
Apocalypse e Ciber Akuma. Mas só é pos- 
sível trocar de parceiro durante a luta no 
modo Cross Over. 


Arcade - Enfrente o computador, sem 
troca de duplas durante o round. 
Versus - Para lutar contra um amigo. 
Cross Over - Enfrente todos os luta- 
dores do jogo. 

Heroes Battle - Escolha a turma da 
Marvel ou do Street Fighter, selecio- 
ne dois personagens e vença todos os 
lutadores do outro time. 

Gallery - Ilustrações e animações com 
os lutadores do game. 

Beginner - Os botões de golpe viram 
botões de golpes especiais e os de soco 
e chute fraco viram botões de Combo. 


Você luta com personagens legais 
como Cyber-Akuma e Apocalypse 


O modo Cross Over é o único em que 
você pode trocar de parceiro 


Comandos | 

4 - Soco médio 

e - Chute médio 

= - Soco fraco 

X - Chute fraco 

L1 - Soco forte 

R1 - Chute forte 
L2-3 Socos 

R2-3 Chutes 
Select - Provocação 
Avanço rápido - > > (ou 3 Socos) 
Recuo rápido - Ee 

Cross Over Assists - Soco médio + Chu- 
te médio 

Trocar de parceiro (apenas no modo 
Cross Over) - Soco+ Chute forte 
Super pulo - 4, ? (ou 3 Chutes) 


[AÇÃO ER] CAVES| 


Vença com vários personagens para 
habilitar as fotos no Gallery 


ue", 
RS e Se 
No Training Mode aproveite para trei- 
nar Combos e arrase na hora da luta 


Fique ligado: Cuidado para não com- 
prar, por engano, a versão beta do jogo. 
Na versão completa de Marvel versus 
Street a Barra de Energia dos persona- 
gens é azul e os modos Heroes Battle 
e Illustrations estão disponíveis. 


Suba nas parede: 
em Rolicage 


Destrua os concorrentes para vencer esta corrida 


Por Cristiano Antunes 


a É orra de todos os jeitos, inc 
Número —EE : = C sive de cabeça para baix: 
e voltas até subindo paredes. Esti 
O pique deste jogo, em que o mi 
importante é explodir os rivais e n 
ficar tentando ultrapassá-los. Porte 
to, equipe seu veículo esquisitão, [ 
gue armas, itens de turbo e os cai 
pos de força que encontrar. 


Tempo 
da sua 
volta 


São muitas pistas diferentes, co) 
visual futurista e gráficos bonitos. Né 
é fácil controlar seu carro, mas ele re 
ponde depressa aos seus comando 
fazendo manobras malucas e diveri 
das. Há obstáculos para desviar ou sin 
Plesmente destruir As disputas sã 
acirradas, principalmente no mod 
para dois jogadores. A sensação d 
velocidade é incrível. 


Passe por estes ícones 
brilhantes para ganhar armas 


Se perder o controle, 
aperte e e volte para a pista” 


Corra pelo teto ou pelas paredes para 
desviar-se dos obstáculos 


Comandos 


[8,5] 
X- Acelerador 
9,9) = - Freio 
1 ou 2 jogadores, aceita Memory 
Card e controle analógico 


4 - Marcha-a-ré 
L1/R1 - Atirar 


Chegue o mais perto possível dos ini- 
migos para acertar os tiros 


Lacão ET caves] 


Gex 3 é desafiante 
e engraçado 


Ajude a lagartixa a salvar uma gata 


ex está de volta, no melhor 
dos seus jogos. Um game bo- 
nito, engraçado e desafiante. 


O herói-réptil faz piadas com filmes 
famosos e aparece fantasiado de 
Drácula, Sherlock Holmes e outras 
personalidades. 


Em todas as fases, junte 100 moscas 


A ara pegar o quarto controle-remoto 
Sua missão é resgatar uma sedutora cai) isa 


agente secreta, que está presa no quar- 
tel inimigo. Você vasculha navios, pi- 
râmides e outros cenários atrás de pis- 
tas. Em cada fase, há quatro contro- 
les-remotos para você pegar. 
Esses controles habilitam 
etapas mais avançadas do 
jogo. Portanto, pegue o 
máximo que puder nas fa- 
ses fáceis. 

Para agarrar itens, pular 
e correr, seus movimentos 
têm de ser precisos e o segredo é 
usar as câmeras para ver melhor cada 
ponto do cenário antes de se mover. 


Nas fases congeladas você 
usa uma prancha de snowboarding 
para alcançar os inimigos 


E 


FA 
Na fase das Pirâmides não vá a pé: 
prefira o camelo para não afundar 
na areia 


Sherlock Gex na mansão macabra: 
fique sobre as lupas e aperte 4 para 
investigar as pistas 


Comandos 

= - Atacar 

e - Engolir moscas 

4 - Visão em primeira pessoa 

X - Pular 

L1/R1 - Mover câmera 

R2 - Agachar-se 

R2+ X - Pulo especial nas corridas 


[Ação Eid cames| 


A gata que Gex precisa salvar é 
Marlicia Andrada, atriz do seriado 
S.0.S. Malibu 


ma Rm 


mel im sho Mistos 
Dead In Me (ENA d 
Corridas mortais na água - 


ocê é um dos treze pilotos con- sem arriscar-se demais. A competição 
Vidados para uma perigosa dis. empolga, com muita ação e tiros, mas 

puta com botes, da qual os o visual do jogo é fraco. 
competidores dificilmente saem vivos. 
O jogo lhe dá itens, armas e grana 
para incrementar seu bote. Para ven- 
cer é preciso detonar os oponentes, 


dado - ) 
Destrua este trem na segunda fase 


Na terceira fase destrua os icebergs 
para obter mais dinheiro 


Comandos 
Li - Turbo 


1a 2 jogadores, aceita 
controle analógico 


R1 - Selecionar arma 4 - Tiro 
?* - Acelerador X - Tiro especial 


Passe por todos os cubos coloridos 
para ganhar itens 


Tricky Sliders 


Snowboard legal para duplas 


[) eslizando em sua prancha roupas e habilita personagens secre- 


Você inventa manobras em ce- tos. No modo Versus, para dois joga- 
nários radicais na Suíça, Japão, dores, as provas ficam mais divertidas. os 


Alasca e outros países. oro vo - Na pista da Nova Zelândia, use 
Os movimentos são fáceis e você  |brinasaadã os túneis como atalhos 


combina diferentes manobras e saltos 
para ganhar pontos. Além de escolher 
sua prancha, o jogador muda a cor das 


” ETA É ke Á 
Para fazer a manobra Switch Stance, 
no ar, aperte e + X 


JOGABILIDADE] É 
DIVERSÃO 


“sê + a Comandos 

prq a g = - Pular 

s a E e - Salto mortal para trás 

Ao sair do helicóptero se X - Segurar a prancha no ar (Grab) | Tou 2 jogadores, aceita Memory 
+º e faça um Back Flip Indy Grab Ri/L1 - Girar a prancha para os lados Card e Dual Shock 


(O Marvel Ent. Group, Inc. 


VA E ad 
« , MD V' 
E > cá 
E me 4 


Se você não acredita, 
veja com seus próprios 
olhos na edição de 


Nas bancas dia 13 de maio! 


Legaia: fácil e 
sem armas 


Um RPG bonito (o inovador Sua missão é localizar todas as Árv 


res do Gênesis para despertá-las e ve 
cer a Neblina do Mal 


Por Humberto Martinez 


ma misteriosa neblina mági- 
ca surge no mundo de Le- 
gaia, transformando os seres 


sagrados da raça Seru em monstros 
loucos. Você é Vahn, um aprendiz de 
guerreiro que recebe a missão de 
reviver as Árvores do Gênesis, são 
plantas com um poder especial para 
vencer o mal, Como são muitas árvo- 
res para localizar, você terá a ajuda dos 
Ra-Seru, pessoas que receberam a 
mesma missão. 

Legend of Legaia é um RPG tradici- 
onal, repleto de vilas, cavernas, peri- 
gos, magias, equipamentos e itens. 
Mas é muito inovador no modo de luta 
e fácil de jogar Recomendamos para 
quem quer começar a jogar RPG. 


4 
HIPENARIS! 


y 
Encontre os livros secretos, use-0s no 
personagens e ganhe golpes Hyper Ari 


Varie as combinações de golpes para 
descobrir os Aris (combos especiais) 


é ; Pai o escolher as magias, no menu 
À novidade é que você não usa ar- lutas, você chama os próprios Serus 
mas para se defender, apenas socos, para executá-las 


chutes e combos (combinações de gol- 


Os chefes são fortes: use as 


pes). Você começa com os combos Comidas magias e combos mais 
Arts e evolui para os Super Arts, Hy- Ee Mioritioa poderosos contra eles 
per e Myracle Arts. Com eles, vence 2. Desativar mapa 

as criaturas Ação 


º- - Cancelar opção 


Seru domi- a ou Select - Inventário 


nadas pela nebli- 
na e ganha magias. 
O símbolo ao lado do 
inimigo (fogo, água etc.) 
indica a magia que ele dá. 

O jogo é bonito e tem força 
para virar clássico. 


Veja os golpes Arts, Super Arts, |H 1 jogador, aceita Memory 9,5 
Hyper e Myracle na seção de Dicas À controle analógico e Dual Shock 


MES 


Ação total em SIN 


Um policial com inimigos inteligentes 


Por Rivail Martinez 
"E Você é o investigador John R. Blade e des- 
cobre que uma executiva das indústrias 
SINTek (a gata da ilustração) está distribu- 
indo drogas que alteram o DNA humano. 
Ela pretende criar um exército e dominar 


o mundo. Somente você pode impedi-a. 


* E no estilo de Quake, com ação e ti- 
Elali ros para todos os lados. Mas SIN é 
mais do que isso. Com uma história com- 
plexa e muitas missões, o jogo tem 
clima de filme policial, com sus- 
pense, perseguições e inimi- 
gos realmente perigosos. 


O visual é realista e sombrio. Você 
Sei interage com os cenários, quebra vi- 
AE Far fre draças, usa computadores e pilota até 
helicópteros. Os inimigos têm alto ní- 
| vel de inteligência artificial, atacam de 
surpresa, fogem quando estão muito 
feridos e até chamam reforços. 
A opção para disputas em rede ou pela 
Internet torna o combate ainda mais diver 
tido e imprevisível. 
Configuração mínima: Pentium 166 MHz, 


Para começar você deve libertar re- 
féns de um assalto a banco, recupe- 
rar o dinheiro e prender o fugitivo 
Antonio Mancini 


SÊ 


Acesse as câmeras de 
segurança para localizar os 
inimigos 


Fique ligado porque há atiradores 
de elite espalhados por todos os 
cantos , 


À Antes de entrar no Banco você 
| sobrevoa 0 prédio. Elimine os 
N atiradores que estão no 


Aproxime-se com cuidado: 
os barris podem conter 
explosivos 


telhado 


1 jogador (ou Multiplayer via Internet) 
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> Dicas para 
desvendar 

os 44 segredos 
e completar 
todas as missões 


Por Humberto Martinez 


Defenda-se 
Conheça os elementos do jogo 


Armas 
9mm - Com silenciador, é uma das 
melhores para invadir um lugar sem 
chamar a atenção. 

K3G4 - Use-a para atacar inimigos 
com coletes. 

Sniper Rifle - Para disparos a distân- 
cia. Segure L1 e aperte A para apro- 
ximar a mira e € para distanciá-la. 
Nightvision rifle - Para longas distân- 
cias, permite ver e acertar inimigos 
no escuro. 

Taser - Arma que produz choques elé- 
tricos, é ineficaz contra inimigos que 
usam coletes. 


Estratégias 
para vencer 


== ” 

? omplexo e desafiante este 
| jogo é um sucesso. Apresen- 
mil tado na edição número 138 
da revista é um jogo inteligente e le- 
vou nota 9,5. Syphon Filter tem uma 
série de objetivos difíceis, inimigos pe- 
rigosos e segredos. 

Você é o agente de elite Gabriel 


Grenade - Granada. 

Gas Grenade - Granadas especiais 
com gás mortal. 

Ca Explosives - Explosivos plásticos. 
M-79 Grenade Launcher - Lançador 
de granadas, garante precisão. 


Itens 

Flak Jacket - Colete à prova de balas. 
Flashlight - Lanterna. 

Keycard - Cartão para abrir portas e 
travas eletrônicas. 

Viral Antigen - Antídoto contra o ví- 
rus Syphon Filter. 

Viral Scanner - Aparelho para identi- 
ficar portadores do vírus. Permite en- 
xergar através das paredes e locali- 
zar inimigos escondidos. 
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Logan, que enfrenta um verdadeir 
exército da terroristas. O líder del 
desenvolveu o vírus Syphon Filte 
uma terrível arma biológica que am 
aça o futuro da humanidade. 

Sua equipe de apoio inclui Lia 
Xing, uma superagente do governo, 
grupos especializados em bomba: 
Mas você é o melhor homem d 
corporação e esta missão é sua. Ve 
as dicas para atingir todos os objet 
vos e corra para salvar o mundo. 


Comandos 

e - Rolar 

X - Agachar-se 

= - Atirar 

4 - Ação 

Select - Segure para ver o Menu. Aper- 
te L2 ou R2 para mudar as armas ou so- 


mente aperte Select para mudá-las de 
uma em uma. 

Start - Inventário/ Mapa 

R1 - Mira automática 

L1- Mira manual 

R2 - Passos para direita 

L2 - Passos para esquerda 


(Rua Georgia) 


Objetivo 1: Eliminar Kravitch e 
destruir seu aparelho de comuni- 
cação (Eliminate Kravitch and 
Destroy Com Array ) 

Desça pela Subway Entrance (entra- 
da do metrô) e pegue a missão com 
Lian Xing. Saia, entre no Bar, elimine 
Kravitch na última sala e destrua 0 
computador sobre a mesa (foto). 


Objetivo 2: Desligar a energia das 
portas de segurança do terminal 
(Turn Off Power to Terminal 
Security Doors) 

No Bar, vá ao corredor e detone o cara 
escondido. Quebre a janela, passe, ati- 
re no cadeado (foto) e abra a grade. 


Acione o interruptor na parede e des- 
ça pelo elevador Ligue a Flashlight 
(lanterna) para achar e acionar-o in- 
terruptor no canto escuro (foto). 


Objetivo 3: Proteger o esquadrão 
de bombas CBDC (Protect CBDC 
Bomb Squad) 

Volte ao início da fase, passe pelo beco 
e vá ao Vacant Bank (banco vazio). 
Detone todos os terroristas que apa- 
recem até que o esquadrão desarme a 
bomba (foto). 


jetivo 4: Desativar a bomba no 
terminal (Tag Bomb in Terminal) 
Volte e desça pela Subway Entrance. 
No metrô, atravesse o trilho do lado 
esquerdo para achar uma bomba 
(foto) e aperte 4 para desativá-la. 


ms e | No exit 


Vá pela plataforma central (foto), atra- 
vesse o trilho da direita e entre pela 
passagem com a mensagem “No Exit” 
(sem saída). Ligue a Flashlight para 
achar um interruptor e acione-o. Des- 
ça pelo elevador ao lado. Vá pela pla- 
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taforma central para achar uma bom- 
ba. Elimine o terrorista sem ser visto 
para que ele não detone a bomba. 
Assista à animação 

x E 


Dest subway 


(Metrô destruído) 


Objetivo 5: Encontrar os explosi- 
vos escondidos (Locate Explosive 
Cache) 

Fuja do terrorista que sai pegando fogo 
de dentro do trem. Elimine os dois 
terroristas e suba no trem para con- 
tornar as chamas. Acabe com o terro- 
rista que joga granadas usando a arma 
M-16 ou Grenades. Não suba na pla- 
taforma. Vá pelos trilhos e ligue a 
Flashlight para achar uma caixa de 
explosivos (foto). 


[MH 
Objetivo 6: Liberar a passagem 
para a rua e proteger o agente 
CBDC (Blown Open Passage to 
Street and Protect CBDC Agent) 

Siga pela direita da plataforma central 
e escale as vigas. Para dependurar-se 
(foto) aperte 4. Use o explosivo C4 
para detonar a porta da rua. Proteja o 
agente até que ele desarme a bomba. 


Ligue a Flashlight e investigue os tri- 
lhos da esquerda. Acione a válvula de 
gás (foto) para acabar com o fogo que 
bloqueia o túnel e passar por ele. 


Ubway Line 
inha principal do metrô) 


Siga Aramoy pelo túnel. Quando o 
trem vier em sua direção, role por bai- 
xo das vigas azuis ou suba nas plata- 
formas. Para detoná-la não deixe que 
ela se distancie muito e use a metra- 
lhadora M-16 o tempo todo (foto). 
Washington Park 
(Parque de Washington) 
Objetivo 7: Localizar e desarmar 
quatro bombas de vírus (Locate 
and Disarm 4 Viral Bombs) 
Você tem vinte minutos para achar 
quatro bombas. Quando encontrar 
uma, examine-a e espere pelo agente 
do esquadrão antibombas. Proteja-o 
até que a bomba seja desarmada. Veja 
a seguir como encontrar todas. 


1º Bomba - Elimine os dois terroris- 


tas e entre no segundo cercado de ti- 
jolos da esquerda. 
2º Bomba - A bomba está bem atrás 
da estátua (foto). 


3º Bomba - Siga pelo caminho à es- 
querda da estátua. Acompanhe a tri- 
lha até a cabana: a bomba está em fren- 
te a ela (foto). 


4º Bomba 
pelo caminho da direita. Veja a bom- 
ba no meio dos canteiros. 
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= 
Objetivo 8: Resgatar os reféns. 
CBDC (Rescue CBDC Hostages 
Passe pelos os canteiros e vá à Teni 
Court (quadra de tênis). Não enti 
Aproxime-se da grade, use o À 
ghtvision Rifle e detone o terroris 
que está no meio da quadra. Fique: 
porta de entrada e acabe com o ca 
que vigia os reféns. Acerte-o em u 
ponto vital (foto) para que ele não ac 
be com os reféns antes de cair 


Objetivo 9: Pegar o aparelho d 
comunicação dos terroristas (Se 
cure Terrorist Comm. Array) 
Detone todos os terroristas sobre : 
labirinto de blocos. Escale os blocos 
examine o computador que está pe: 
to da antena (foto). 


Objetivo 10: Eliminar o atirado 
Marcos (Eliminate Trigger Mar 
Marcos) 
Ele está no Hedge Maze (labirinto cer 
cado) (foto). Acabe com ele. 


-Reception 


Objetivo 11: Chegar ao Freedom 
Memorial (Reach Freedom 
Memorial) 

Vá ao Memorial. Os caras da entrada 
estão usando coletes. Esconda-se atrás 
dos pilares e acerte-os em pontos vi- 
tais (foto). 


(Monumento à Liberdade) 
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Objetivo 12: Eliminar Girdeaux 
(Kill Girdeaux) 

Não pare de frente para Girdeaux. 
Agache-se junto ao rodapé para que 
ele não o veja. Atire no tanque de com- 
bustível nas costas de Girdeaux (foto) 
com a Shotgun ou a arma. 45 e note a 
explosão. Repita o processo até explo- 
dir o tanque. No local há uma bom- 
ba, portanto não use granadas. 


Expo Center 


(Recepção do 

Centro de Exposições) 
Objetivo 13: Seguir Paghan até a 
reunião secreta (Shadow Paghan 
to Secret Meeting) 

É preciso eliminar os inimigos que es- 
tão de guarda, sem ser visto. Use a 
pistola 9mm ou o Sniper Rifle. Os ti- 


ros têm de ser precisos e em pontos 


vitais, para que os terroristas não aci- 
onem o alarme. Veja como passar por 
todos os guardas. 


E Eos 
t a 
1º Guarda - Suba na parede à esquer- 
da, espere até que ele desça a rampa e 
ataque depressa. 


2º Guarda - Fique de frente para a 
rampa e acerte-o com o Sniper Rifle. 


3º Guarda - Quando ele for para o 
corredor, corra atrás dele e detone-o. 


4º Guarda - Fique escondido na ruí- 
na e acerte-o quando ele parar ao lado 
da paSsagem. 
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5º Guarda - Esconda-se atrás do pri- 
meiro sarcófago e acerte-o assim que 
ele passar. 


6º Guarda - Passe entre os sarcófagos, 
corra e esconda-se do inimigo. Quan- 
do ele passar, atire. 


7º Guarda - Entre e pare bem no meio 
do corredor. Atire assim que o guarda 
aparecer. 


MT — O 


E n3/24 * 
Objetivo 14: Encontrar os cartões- 
chave de segurança 
(Find Security CardKeys) 
Esconda-se no canto da parede, segu- 
re Ll para mirar, aperte L2, mire em 
um ponto vital de Bentom e atire 
(foto). Se errar, corra atrás dele e de- 
tone-o com a HK-5. 

Pegue o CardKey de Bentom e abra a 
grade. Detone os terroristas, escale as 
caixas e suba na plataforma. Atire no 
cadeado para abrir a porta do duto de 
ventilação. Entre e destrua outro ca- 
deado para abrir passagem. 


Desça pelas escadas, detone os terro- 
ristas e pegue outro CardKey. Suba 
pela escada, acione o interruptor ao 
lado da porta, desça rapidamente e 
corra pelo caminho à direita. Passe 
antes que a passagem se feche (foto). 


Derrote mais terroristas na próxima 
sala e pegue outro CardKey. Na base 


o Sniper Rifle no painel em curto-cir- 
cuito (foto) para fazer o elevador su- 
bir. No fim do corredor, acabê com o 
terrorista e pegue o CardKey. Volte e 
entre pela porta na base do foguete. 


Es Me 
Na sala com o cenário da lua (foto) 
detone os inimigos na passarela, suba 
no foguete e pule para a plataforma 
acima de você. 


(Central de Exposições 
Dinorama) 


ra/tes 


Objetivo 15: Encontrar os cartões 
chave de segurança ( Find Security 
CardkKey) 

Esconda-se atrás do pilar e acerte os 
inimigos que entram na sala. 


ae + 
32507 


Vá pelo corredor, dependure-se na 
viga do teto e solte-se sobre a abó- 


do foguete, fique sobre o elevador Use 


Oi 


bada de vidro (foto). Acabe com 
terroristas do alto e pegue o Cardk 
ao lado de um deles. 


Objetivo 16: Capturar Aramoy 

Phaghan vivos (Capture Aramc 
and Phagan alive) 

Destrua o vidro do aquário e abra urr 
passagem. Vá pelo corredor e ou 
Aramov falar com Paghan. Fique 1 
meio do corredor e use a arma Snips 
Rifle para acertar a mão de Aramov. 
desarmá-la (foto). Suba pela cauda d 
dinossauro e dependure-se na viga n 
teto para chegar até onde Paghan 

Aramov estão. 


jer's 


(Base de Rhoemer) 
Objetivos: 

e 17 - Colocar cargas de C4 em 
cinco tanques de combustível 
(Plant C4 Charges at 5 Fuel 
Tanks) 

e 18 - Desativar a energia dos 
sensores de movimento (Disable 
Power to.Motion Sensors) 

e 19 - Eliminar Gabrek e 

coletar o cartão 
chave (Eliminate 
Gabrek and 
Collect CardKey) 
Você não pode 
Ser visto. 
Mantenha-se 
escondido e use 
apenas armas 
silenciosas. 
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Pegue as Gas Grenades na cabine. De- 
tone o inimigo e o holofote na passa- 
rela. Corra pela passagem e esconda- 
se na barricada à direita. Acabe com o 
homem que se aproxima e atire nos 
holofotes. Detone o vigia na passagem 
ao lado e cologue uma C4 no tanque 
de combustível (foto). 


Vá pela direita, esconda-se atrás do 
pilar e acerte os dois inimigos. Vá até 
a Power Plant (instalação de energia). 
Atire no cadeado e abra a grade. Use 
o Sniper Rifle e elimine dois terroris- 
tas na Power Plant (foto). Coloque a 
E4 no tanque de combustível, vá à 
Power Plant e acione o interruptor 


No local do primeiro tanque, suba pela 
passarela e espere os homens se afas- 
tarem. Elimine o cara que sobrou e 
desça pela rampa. Siga os inimigos e 
jogue um Gas Grenade (foto). 


Atire nos guardas e holofotes sobre o 
muro. Coloque uma C4 no tanque, 
na bifurcação do caminho. Atrás das 
caixas há um terrorista: elimine-o. Vá 
pela vala para não ser visto 'e atire 
quando possível. Atrás dos tambores, 
à esquerda, há dois inimigos: jogue 
uma Gas Grenade (foto). À direita, 
atrás dos barris está o penúltimo tan- 
que de combustível: coloque uma C4. 


Vá pela próxima passagem para achar 
o último tanque. Não corra. Vá até a 
curva e olhe para o lado: os inimigos 
se aproximam. Um deles é Gabrek. 
Corra de volta e esconda-se. Depois 
que passarem, use uma Gas Grenade 
e acabe com os três (foto). Pegue o 
CardKey, coloque o C4 e siga em fren- 
te (há um inimigo após a curva). 


Acione o interruptor ao lado do portão 
para abri-lo. Vá pela esquerda e de- 
pois pela direita. Acione o interruptor 


para abrir a grade. Agache-se atrás dos 
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tambores e atire no guarda à frente 
(foto). Esconda-se e detone o cara que 
vem investigar Destrua o holofote e 
esconda-se do próximo guarda. 


Desça pelo abrigo subterrâneo e eli- 
mine todos os terroristas com o 
Nightvision Rifle (foto). 


(Abrigo subterrâneo) 


Objetivo 20: Catalogar dez mísseis 
inimigos (Catalog 10 enemy 
Missiles) 

Para desativar as barreiras e achar os 
mísseis, atire nos botões vermelhos 
perto dos raios lasers (foto). 


(Torre da Base) 


municações (Reach Comm. 
Building Room) 
Encontre o elevador e suba até a an- 


Pesos est 2SgDo 
tena de transmissão. Se precisar, pe- 
gue coletes e munições nas caixas. 
Espere o helicóptero surgir, segure 0 
botão L2 ou R2 e corra de lado, ati- 
rando sem parar (foto anterior). Ou- 
tra opção é esconder-se atrás da base 
da antena e atirar quando o helicóp- 
tero passar. Elimine rapidamente os 
terroristas que aparecem. 


Base Esc 
(Fuga da sa 


Objetivo 22: Fugir pelo portão 
principal (Escape Trought Main 
Gate) 

Guie-se pelo mapa para chegar à saí- 
da no Main Gate (portão principal). 
Acabe com os terroristas que apare- 
cem no caminho. 


Rhoemer's Stronghold 
(Fortaleza de Rhoemer) 


Objetivos: 
e 23 - Eliminar dez cientistas de 
Rhoemer (Eliminate Rhoemer's 
10 Scientists) 

e 24 - Fornecer antídoto para as 
seis vítimas de testes 
(Administer Antigen to 6 Test 
Subject's) 

Desça pela passarela e entre pelo vi- 


de monges. Acabe com os dez cien- 
tistas espalhados pela fase (foto). 


Encontre seis pacientes de avental azul 
(foto), aproxime-se e aperte A para 
curá-los. A maioria deles está nos Labs 
(laboratórios). à 


Objetivo 25: Encontrar os cartões 
de acesso (Find Security Card- 
Keys) 

Detone mais cientistas para conseguir 
CardkKeys. Use-os para abrir as portas. 


Lo 


(Andar baixo dá Fortaleza) 


Objetivos: 
e 26 - Eliminar dez cientistas de 

Rhoemer 

e 27 - Fornecer antídoto para as 

seis vítimas de testes 

e 28 - Encontrar cartões de segu- 


tral. Acabe com os terroristas vestidos 


rança (Find Security Card) 


e 29 - Encontrar a entrada para a! 
catacumbas (Find Entrance to 
Catacombs) 

Os objetivos são os mesmos da fast 
anterior. Para chegar à entrada das ca 
tacumbas, vá à Royal Chapel (Capel: 
Real) e passe pelo vitral. Desça ao Ce 
metery e siga até a rampa de acesso. 


Id 
Ra d 


a Fortaleza) 


Objetivo 30: Encontrar ee 
(Find Phaghan) 

Quando o homem passar, desça a es: 
cada e pegue a arma mm. Acerte 0 
homem ao lado, desça a escada e es- 
conda-se na bifurcação. Espere o sur 
jeito passar e atire (foto). Prossiga e 
fique no meio do corredor. Quando q 
cientista passar pelos dois guardas, jo: 
gue uma Gas Grenade para eliminá- 
los. Cuidado com o homem que vem 
à direita da escada. Vá pelo corredor 
à esquerda, acabe com o guarda e siga 
o som da porta para encontrar Paghan. 


Objetivo 31: Seguir Phaghan até 
a cela de Lian Xing (Follow 
Phaghan to Lian Xing's cell) 

Siga Phaghan e detone os guardas que 
tentarem impedi-lo. Mas não acerte 
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Phaghan, pois só ele sabe o caminho. 


: Levar Lian Xing para 
fora das catacumbas (Get Lian 
Xing Out of the Catacombs) 

Siga a agente Xian e proteja-a dos guar- 
das, atirando neles. 


Pharcom Warehouses 
(Depósitos de Pharcom) 


3: Encontrar e interro- 

gar Erikson (Find and Interrogate 
Erikson) 
Mate os terroristas e vá para a direita. 
Suba no telhado baixo e entre pela ja- 
nela para achar Erikson (foto). Pegue 
o Viral Scanner na caixa. 


- Desligar a energia das cer- 
cas eletrificadas (Turn Off Power 
To Eletric Fences) 

- Localizar e marcar três cor- 
pos contaminados (Locate And 
Tag 3 Viral Carriers) 


Escale a parede ao lado poster do ín- 
dio. Passe pelo buraco e use o Viral 
Scanner na sala para achar um corpo 
(foto). Suba na caixa e aperte 4. 


õo 


Quebre a janela ao seu lado e 15 
por ela. Detone os inimigos que apa- 
recerem, suba no telhado mais baixo 
em frente ao último galpão. Quebre e 
a janela (foto), entre e use o Viral 
Scanner para achar outro corpo. 


Nm 
Na 


Volte e entre na Warehouse 36. Atire 
nos barris para abrir um buraco. Des- 
ça por ele e atravesse o túnel. Suba na 
caixa, escale o container e espere que 
os soldados se afastem. Dependure-se 
no cano (foto) e desça no telhado ao 
lado. Acione o botão no painel para 
desativar a eletricidade dos portões. 


Desça pelas caixas ao lado da grade, 
suba nas caixas e entre pela janela do 
galpão 69. Detone rapidamente os ter- 
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roristas (foto) e use o Viral Scanner 
para achar outro corpo 


: Ir ao depósito 76 (Get 


E. to Warehouse 76) 


Volte ao túnel e abra as portas que 
estavam eletrificadas para chegar ao 
Warehouse 76. 


Pharcon Elite Guards 
(Guardas da elite de 
Pharcon) 


: Localizar e marcar 
três corpos localizados 

Atravesse o primeiro galpão e suba na 
caixa para acessar a área 82 (foto). 
Passe pela janela e mate os 
dois terroristas. Use o 
Viral Scanner para en- 

contrar um corpo. 


gr HS 


Vá em frente e entre no último galpão 
ao lado da área 76. Use o Viral Scanner 
para achar outro corpo, entre no gal- 
pão de frente para a área 76, detone o 
terrorista e vá até o topo. Acabe com 
mais dois terroristas e equilipre-se so- 
bre a viga (foto) para chegar ao pró- 
ximo telhado. 


Desça pela direita. Detone os três ter- 
roristas e desça para o chão. Use o Vi- 
ral Scanner para achar o último corpo 
na caixa de madeira (foto). 


: Ir ao depósito 76 
(Get W Warehouse 76) 

Entre no túnel. Acerte os inimigos em 
pontos vitais e pegue seus coletes 
(foto). Suba pela rampa no fim do tú- 
nel, ignore os terroristas nos telhados 
e corra para a entrada do galpão. 


Warehouse 76 
(Depósito 76) 


9: Ir para o elevador de 
carga à (Get to Freight Elevator) 
Passe longe das chamas, elimine o 
primeiro inimigo sobre as caixas e suba 
até lá. Passe rolando pelo buraco ao 
lado (foto). 


Desça entre as labaredas e suba nas 
caixas. Dependure-se na plataforma e 
corra por ela para não cair sobre o fogo 
(foto). 


Aproveite os vãos, caixas e buracos 
para contornar as chamas e encontrar 
o caminho para o Freight Elevator (ele- 
vador de carga). Em frente ao poço 
do elevador, olhe à esquerda e atire 
na tomada na parede (foto), para que 
o elevador suba. 
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Silo Acess Tunnels 
(Túneis de acesso ao silo) 


) - Redirecionar a energia pari 
o elevador (Reroute Power to 
Elevador) 

- Desligar a sala de força (Shu 
Down Power Room) 
Vá pelo túnel até achar uma barreir 
laser. Entre no túnel e desça pelo bu 
raco abaixo da primeira ponte (foto) 


Suba pelas caixas para chegar ao tá 
nel de acesso à sala do elevador d 
sativado e suba nas caixas ao lado 


passarela para entrar por um buraco 
na parede (foto). Acione o interrup- 
tor no final do túnel e volte ao eleva- 
dor. Examine o painel para ligar a ener- 
gia do elevador. 

Siga pelos túneis até chegar à uma sala 
repleta de computadores. Examine os 
três painéis para detonar o lugar. 


Tunnel Blackout 
(Túnel escuro) 


: Find Missile Silo 

Cuidado com as chamas. Desça sobre 
as vigas do fosso. Desça cautelosamen- 
te até chegar ao chão. 

Pegue a Nightvision Rifle na caixa e 
entre no túnel. Para chegar à porta de 
acesso ao silo você terá que enfrentar 
seus inimigos no escuro. Use a Viral 
Scanner para ver o caminho e os ini- 
migos através das paredes. Use a 
Nightvision Rifle. 


Missile Silo 
(Silo do míssil) 


- Recuperar o códigos de des: 
truição do míssil (Retrieve 
Missile Destruct Codes) 

- Acessar o computador de 

controle do míssil (Acess Missile 
Comand Computer) 
Elimine o guarda e desça pelo eleva- 
dor ao lado. Detone mais dois terroris- 
tas e suba pela viga ao lado do míssil. 
Na segunda viga, desative o interrup- 
tor no foguete para impedir o lança- 
mento (foto). 


GF 
Após a animação, vire-se e corra para 
a porta que está se fechando (foto). 
Passe rolando por baixo para fugir das 
chamas. 


Você tem três minutos para agir. Es- 
pere a porta abrir e corra para o eleva- 
dor à frente. Corra até o laboratório e 


elimine os dois cientistas para encon- 
trar o CardKey (foto). Use-o para aci- 
onar o interruptor e abrir a porta. 


Na área dos computadores, há terro- 
ristas atirando de dentro de duas sa- 
las. Elimine-os, entre na segunda sala 
e pegue as Gas Grenades na caixa 
(foto). Examine o segundo compu- 
tador mais próximo da sala para des- 
Viar a rota do míssil. 


Após a animação, Rhoemer aparece. 
Não fique perto dele, pois com um tiro 
ele acaba com você. Corra e esconda- 
se. Use a Viral Scanner para enxergar 
através dos computadores (foto). 
Quando Rhoemer estiver parado. jo- 
gue uma Gas Grenade sobre ele. 


Uma granada é o bastante para der- 
rotá-lo. Curta a animação final e pre- 
pare-se: a qualquer momento você 
pode ser convocado para uma nova 
missão. 


= 


Ffecas emp Fçã: 


Decifre os 53 desafios de 


é Encontre os itens, jogos e tabuleiros secretos 
: Vença todos os minigames 


Por Humberto Martinez 


uito legal para jogar em tur- 

ma, Mario Party é um sim- 

ples game de tabuleiro, mas 
tem segredos e desafios difíceis. Cria- 
tivo e divertido, o jogo teve nota fi- 
nal 9,3 na apresentação da edição 
137. Você pode jogar com Ma- 
rio, Luigi, Wario, Donkey 
Kong, Yoshi ou Peach. Sem- 
pre há quatro personagens 
em ação, controlados por 
jogadores reais ou pela 
própria máquina. 

No modo de jogo 
Warp Pipe todos jogam 
um dado para andar pelo 
tabuleiro e depois de 


uma rodada completa 
encaram um desafio. Já 
no modo Minigames Is- 


Há seis tabuleiros principais, 
cada um no estilo de um perso- 
nagem, mas todos com a mes- 
ma estrutura. Veja as surpresas 
escondidas em cada casa. 


Bola azul - Se parar aqui 
você ganha dinheiro. 
Bolinha vermelha - 


Aqui você perde sua grana. 


Cogumelo - Ganhe um sorteio ex- 


tra. Se tirar um cogumelo ver- 
melho, você joga de novo. Ti- 
rando o roxo você não joga a 


próxima rodada. 


Ponto de exclamação - 
Outro sorteio extra. Você 
pode perder ou ganhar 


moedas e estrelas. 


q 2 


lands o jogador vai di- : 

reto para os 50 de- q Interrogação - O efeito 
safios. Veja as : (e muda de acordo com 0 
dicas para dd : tabuleiro. 

achar itens, 


locais e jogos 
secretos no ta- 
buleiro e vencer 
até os games mais 
difíceis. 


Bowser - Participe de mais y ea, 
um sorteio para dispu- 4 
tar minijogos. Os a y 
deixam suas moedas para o Bowser. 


Estrela azul - Você acessa 
um minigame para jogar so- 
zinho. 


Estrela dourada - Encontre / 
Toad e dê-lhe vinte moedas 
para conseguir um estrela. 
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Itens do jogo 


Veja como usar cada um deles 


Dados de sorteio 

Guarde-os no cofre e use-os no ban- 
co. Eles aparecerão aleatoriamente 
no tabuleiro 

e Plus Block - Seu personagem ganha 
moedas, de acordo com o número que 
você sortear, 

e Minus Block - Você perde as moedas 
indicadas no sorteio. 

e Speed Block - Seu personagem sor 
teia apenas os números 8, 9 ou 10. 

e Slow Block - Você sorteia apenas os 
números 1, 2 ou 3. 

e Warp Block - Seu personagem troca 
de lugar com outro. 

e Event Block - Você encontra Bowser, 
Koopa ou Big Boo (fantasma). 


Cofres especiais 

Guarde-os no banco para armazenar seu 
dinheiro neles. 

e Lucky Box - Aumenta em 10% o total 
de moedas no final de uma partida. 

e Casino Box - Depois da partida você 
participa de um sorteio e ganha o dobro 
ou a metade do total de suas moedas. 


Segredos N 
Jogos secretos 


Quando conseguir uma grana, compre-os no Shop. 


Há três minigames secretos, nos quais você tem de atravessar um cami: 
la acto bd gu Veja como habilitá-los 


Itens especiais 
Eles tornam o jogo mais divertido. 
Compre todos que quiser. 

e Mecha Fly Guy - Compre-o e vá até a 
Mini Game House para encontrá-lo. Ele 
indica quantas vezes você gira o botão 
analógico no sentido de 360º em um de- 
terminado tempo. 

e Record - Para ouvir as músicas do jogo . 
na máquina que fica na Option House. 

e Talking Parrot - Depois de comprá- 
lo, vá para a Option House. Ele imita as 
vozes de todos os personagens. 

e Credit - Use-o no banco para ver os 
créditos do jogo. 

No Boo - Este item faz o fantasma Big 
Boo sumir de alguns tabuleiros. Para 
habilitá-lo no Shop você tem que vencer 
no tabuleiro Eternal Star. 

e No Koopa - À tartaruga Koopa some 
de alguns tabuleiros. Só é habilitado de- 
pois que você vence no Eternal Star. 

e Magma Mountain - Habilita um ta- 
buleiro secreto. Só pode ser habilitado de- 
pois que você vence em todos os tabulei- 
ros no modo War Pipe. 


e Bumperball Maze 1 - Termine o jogo na 
MiniGame Islands. 

e Bumperbali Maze 2 - Grave seu recorde 
nas corridas de Kart (Slot Car Derby 1 e 2). 
 Bumperbali Maze 3 (foto) - Grave seu 
recorde em Bumperball 1 e 2. 


A 
1 Tabuleiros secretos 
à Além dos seis tabuleiros normais, há outros dois, secretos. 
Saiba como acessá-los : 
e Magma Mountain (foto) - Compre o item Magma Mountain no Shop para o 
e Eternal Star - hos cem estrelas no banco. 
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ME 


Feras e Iso 


TODOS OS MINIGAMES 


| 
| Veja como vencer em cada um deles. Lembre-se de que há um limite de tempo para realizar as tarefas 


e Face Lift - Use as mãos para mode- 
lar o rosto de Bowser. Vence quem 
conseguir o resultado mais parecido 
com o desenho original. 


ape o controle 
analógico controle a britadeira e con- 


precisão (foto). 


* Hot Bob-omb - Pas- 
se a bomba para o ad- 
versário antes que 
ela exploda. 
eMusical Mush- 
room - Quando a 
música parar, pule 
no cogumelo e 
pegue o baú. 

e Coin Block 
Blitz - Quebre as 
caixas e pegue mais 
moedas que os adversários. 


| 
|] 
| 
|] 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| torne o desenho com o máximo de 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
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aloo t- Para encher o balão 
aperte primeiro o botão A e depois o 
botão B. Repita rapidamente. Vence 
quem estourar o balão primeiro (foto). 


ateboard "- Aperte re- 
 eiidamente B para ganhar velocida- 
de e À para pular as pedras (foto). 


º Box Mt. Mayhem - Quebre as cai- 
Xas para achar moedas. Junte mais que 
os adversários. 

e Plattform Peril - Use o con- 

trole analógico para 
comandar o perso- 

Bh nagem eaperte A 

para pular os bu- 

BB Tacos. 

E e Mushroom 
? Mix-Up - Fi- 
que atento à 

cor da ban- 
deira que 

) Toad mos- 

Mu” tra:éames- 

ma do único co- 

E” gumelo que não vai 

afundar. 


ã 's - Aperte À rapi- 
dane para nadar, pegue os baús e 
leve-os à superfície (foto). 


- - Aperte B para agarrar 
as mochilas dos oponentes e roubar 
moedas (foto). 


* Bumper Balis - Com o botão 
analógico, controle seu personagem e 
empurre os outros para a água. 


Sy Tourney - Faça O casco se- 
gui- Jo por todos os espaços em branco 
para montar a figura (foto). 


* Bombs Away - Tente ficar no meio. 
da ilha para: não ser jogado na água 
pelas bombas. 

e Mario Bandstand - Memorize as 
notas musicais que piscam e aperte a 
direção correspondente quando o 
cursor passar sobre a nota. 


para trás e solte 
para jogar a luva 
(foto anterior). Gire 
rapidamente o contro- 
le analógico em 360º 


e Hammer Drop - Pegue 
as moedas e fuja dos martelos 
que a tartaruga joga. 


|  - Aperte À ou B de 
acordo com a “bandeira do pirata. 
Quando ele levantar duas bandeiras, 
espere-o baixar uma delas para aper- 
tar o botão certo (foto). 


e Key-Pa-Way - Desvie dos mons- 
tros e leve a chave até a fechadura. 


e Pipe Maze - Escolha um cano e 
jogue o baú sobre seu personagem. 
e Bash'n Cash - Corra e pule sobre os 
oponentes para não ser atingido pelos 
martelos e não perder suas moedas. 


- Gire rapidamente o) 
Direcional em 360º e vença o cabo 
de guerra (foto). 


e Bowl Over - Jogue o casco e con- 
trole-o usando o botão analógico para 


à - Aperte À repeti- 
damente para cavar e achar um tesou- 
ro enterrado. As setas indicam o ca- 
minho (foto). 


- Ataque os fan- 
tasmas para proteger o personagem 
que está segurando a lâmpada. Você 
tem de chegar ao ponto marcado e li- 
gar a lâmpada (foto). 


acertar os pinos de boliche. 

e Paddle Battle - Gire rapidamente o 
botão, levando o bote para a costa para 
ganhar moedas dos concorrentes. 

e Coin Shower Flow - Pegue o máxi- 
mo de moedas e não deixe que elas 
passem para os oponentes. 


- Equilibre- 
se pel corda até a linha de chegada. 
Não deixe que os disparos dos barcos 
o atinjam (foto). 


e Hot Rope 
Jump - Vence 
quem consegue 
pular a corda o 
número de ve- 
zes indicadas 
ou passar pela 
prova sem se quei- 
mar 


à Dois 
minigames de corrida, 
com pistas de traça- 
dos diferentes (foto). 
Em ambos, para 
acelerar segure o 
botão analógico para 
cima. Nas curvas reduza a ve- , 
locidade. j 


e Coin Block Bash Use os botões A 
e B para quebrar blocos e atacar. 


1e - Use o botão analógico 
para movimentar-se. Pare sobre um 
oponente e aperte A para pegá-lo. Aper- 
te A repetidamente para que ele não 
escape, leve-o e solte-o no cano (foto). 


e Piranha's Pursuit - Aperte rapida- 
mente B para correr e A para pular os 
obstáculos. 


oc - Aperte À 
rapidamente para 
é acelerar, aperte B 
ES e segure o botão 
É analógico na 
direção oposta à 
curva (foto). 


Divers : Pegue os 


mente o botão | 
analógico em 360º | 
para puxar seu À 
amigo e o baú de 
volta a superfície. 


Mova o botão 
analógico de 
acordo com a 

|| direção indicada 
na tela (foto). 


para passar a 
bomba (foto). 


e Bobsled Run - Aperte 
A repetidamente para to- 
mar impulso e chegar à 
descida. Use o botão ana- 
lógico para controlar seu 

personagem até a linha de 
chegada. 


Provas para um jogador 
Quando seu personagem cai na casa da estrela, 
encara um desafio sozinho. Conheça as provas 


* Memory Match - Pule e aperte Z sobre as interroga- 
ções. Encontre as figuras iguais e monte os pares. 


rer - Quebre 
as caixas para 
| alcançar 0 baú. 
:=>") Não acerte as 
=| pedras para não 
cair no buraco 
f | (foto). 


* Limbo Dance - Aperte À para passar por baixo dos obs- 
táculos. Não se agache muito para não cair. 

* Slot Machine - Na máquina de caça-níqueis o que vale 
é a sorte: jogue até conseguir três figuras iguais. 


Gire rapidamen- 
te o controle em 
360º para peda- 
lar e acender a 
lâmpada antes 
que o fantasma 
chegue até você. 


e Whack-a-Plant - Pule na cabeça das plantas para conse- 
guir moedas. Quanto mais, melhor. 

* Shell Game - Adivinhe qual tartaruga está com o baú 
de moedas. 


- Fique 
ligado para ver 
O primeiro 
fantasma que 
começa a 
balançar: é ele 
quem esconde 
o baú (foto). 


e Ground Pound - Pule e aperte Z sobre todos os troncos 
sem ponta. 

* Teetering Towers - Fique na ponta da torre e espere 
até que ela caia para pular até a próxima torre. Repita até 
chegar à saída. 
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DICAS 


213 Truques, senhas e códigos 


As dicas e truques que publica- 
mos são previamente testados em 
nosso laboratório de jogos. As 
melhores dicas enviadas pelos 
leitores são premiadas com ca- 
misetas exclusivas, a critério da 
redação. Participe você também! 


PLAYSTATION 


Need for 
Speed: 
High 
Stakes 


Carro Titan - Em vez do seu nome, 
em User Name escreva HOTROD e 
habilite o carro Titan nos modos Test 
Drive e Versus. 

Carro Phantom e carro de polí- 
cia - Escreva o User Name FLASH e 
habilite um carro de polícia e o carro 
Phantom. A viatura policial só pode 
ser usada no modo Hot Pursuit. O 
Phantom será habilitado nos modos 
Test Drive e Versus. 

Pilote o helicóptero da polícia - 
Em User Name entre com o código 
WHIRLY para pilotar o helicóptero 
no modo Test Drive. 


PLAYSTATION 


Syphon Filter 


Todas as armas da fase e mu- 
nição infinita - Pause o jogo, 
coloque o cursor sobre a opção 
Weapom e segure os botões 
D+L2+R2+0 04X. 

Seleção de fases - Pause, en- 
tre em Options, coloque o cur- 
sor sobre Select Mission e segu- 
re os botões €+R1+LI+Select 
+. 

Poder total para a pistola 
9mm - Para que a arma derru- 
be os inimigos com apenas um 
tiro, pause o jogo, entre na op- 
ção Weapom, coloque o cursor 
sobre a arma Silenced 9mm e 
segure €+LI+R2+Selec+m+X. 
Se o truque funcionar você ouve 
a palavra Understood. 

Expert Mode - Para tornar o 
desafio mais difícil, no menu 
principal deixe o cursor sobre a 
opção New Game e segure 
€+LI+R2+Select+n+0+X. Se 
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o truque funcionar você ouve a 
frase Damn it. 


Todas as animações - Na fase 
Georgia Street entre no bar, eli- 
mine os terroristas atrás das cai- 
xas no corredor, quebre a jane- 
la ao lado dele e passe por ela. 
Vá até a rua, fique encostado 
na porta ao lado da caixa do 
Flak Jacket (veja a foto). Pause 
0 jogo, coloque o cursor sobre 
a opção Map e segure 
D+LZ+RI+X. 


Quando o truque funcionar, 
você ouve Gabriel gargalhar e 
vê a porta do cinema se abrir. 
No cinema você assiste todas as 
animações. Aperte X para pas- 
sar para a animação seguinte e 
Start para sair. 


Legend of 


Legaia 


Como lutar - Os combos Art podem ser 
usados desde o início do jogo. Use o po- 
der Spirit para aumentar seu limite de 
combos. Os Hyper Arts são habilitados 
quando você encontra um livro secreto 
e usa-o em um de seus personagens. 

Os golpes Super Arts são combinações 
de Arts, que podem ser executados quan- 
do sua Barra de Spirit aumenta. Já os 
Miracle Arts são os combos mais pode- 
tosos, habilitados apenas nas fases finais. 


Arts . 

Hyper Elbow - €5€ 
Tackle Crush - L21 
Somersault - 141 
Slash Kick - ye 
Power Punch - €ey 
Cross-Kick - Yy 4 ? 
W-Upper - €31€ 
Spin Combo - *+4>€ 
PK Combo - 4 tte 
Hurricane - 1 4 
Cyclone - 4 111% 
Tornado Flame - 3>+€ 


Tormado Flame 
f 


E, 
A 
HA MÁ 
Hyper Arts e 


Fire Blown - >>, € 


EA ] 


Burning Flare - 2 ye ye 
Power Slash - Y21y Tt Ve 


Super Arts 

Fire Tackle - €S€€y51 
Maximum Blown V>1y 
eey 

Tri-Somersault- 141114 A 
Rolling Combo -ty5€+€ 
Vtte 


Miracle Arts 
Vahn Special - 24e te? 
>ye 


Lizard Tail - 14 * 

Beast Fangs - *Y 4 
Sonic Javelin - 2 4> 
Wind Strike -2€y 
Mirage Lancer - 231? 
Dolphin Attack - 2>€> 
Bird Step- Yy 4? 

Swan Driver - 411? 
Tough Love - V ty e> 
Rushing Gale -* te y> 
Tempest Break -22€ 111 
Frost Breath - €->3> 
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Vulture Blade - €e3e> 
Hurricane Kick - €L11 TJ 
Super Javelin - te V>4> 


Super Arts 

Dragon Fangs - PV 1MTYY 
Triple Lizard- 444111 YA 
Super Tempest - 22€35€ 
111 


| Love You-33 114 1yes> 


Miracle Arts 
Noa Special - EL te ty> 


Arts 

Flying Knee Attack - 4 te 
Battering Ram - €>y 
Ironhead - *Y y 

Back Punch - €3€ 
Guillotine - €ft e 
Head-Splitter - € 11 
Side Kick - 4 y 1? 
Black Rain - ey y 
Neo Raising - €e> fe 
Hand Fangs - +ey5€ 
Bull Horns - €1t>2 ye 
Thunder Punch - 23€ 


Hyper Arts 

Lightning Storm - 251 € 
Explosive Fist -2>€€€ 
Rushing Crush - €241€ 1 


Super Arts 

Super Ironhead - 4 1ENTVY 
Back Punch x2- ty y tese 

Heaven's Drop-V te tteyy 
Neo Raising -€3€ tee 1€ 


Miracle Arts 
Gala Combo-2>V ty ?tYee 


NINTENDO 64 


Vigilante 8 


Atenção - Na tela de Options entre 
em Passcodes. Quando indicado, 
mantenha o espaço entre as palavras. 
GANGS UNLOCKED - Habilita os 
personagens, exceto Y The Alien. 


2. 
BEN 
do Ah 


CHOOSE PLAYER 


no 


+ cstuxoSaucer b 


J - 
Y* the Alon 


GIMME DA ALIEN - Habilita o per- 
sonagem Y The Alien. 


JTBT7CFDILRMGW - Habilita to- 
dos os personagens, acessa o Modo 
Quest completo e a pista Dream Land 
nos Modos Arcade e Survival. 
LEVEL SHORTCUT - Habilita fases 
Secret Base e Sand Factory, nos mo- 
dos Arcade e Survival. 

LIVING FOREVER - Invencibi- 
lidade. 

MISSILE ATTACK - Mísseis mais po- 
derosos. 

FIRE NO LIMITS - Torna os tiros 
mais rápidos. 

A MOON GETAWAY - Os carros 
voam mais alto. 

POPULATION OUT - Elimina os ini- 
migos da tela de Seleção de Adversá- 
rios no modo Arcade. 

GO REALLY SLOW - Para disputas 
em câmera lenta. 

IAM TOUGH GUY - Aumenta o ní- 


vel de dificuldade. 


PLAYSTATION 


Gex 3: Deep Cover 
Gecko ato 


Invencibilidade - Pause o jogo, 
segure L2 e faça a sequência 
,tecsa3Y. Eq 
Comentários de Gex - Para ouvi- 
los, pause, segure L2 e faça-a se- 
quência by 2€ e *º 3. Volte ao 
jogo e aperte Select quando qui- 
ser ouvir as piadas. 


- 
Marvel Vs. Capcom 


Atenção - As segiiências indicadas 
devem ser feitas na tela de seleção, 
em qualquer modo de jogo. 
Carnage - Coloque o cursor sobre 
a Chun-Li e faça a segiiência: > W 
VIVerttrtrOIIDY 
ipa ie 2 pa VA pa 
em: 

War Machine dourado - Deixe o 
cursor sobre Zangjef e faça : € € 
V$y9IYVCeErTAA 
23€€VV4V9911 
REZA LAO me ri: a o A PA 
Lilith - Com o cursor sobre Zangief, 
faça: Cc eVVIIrAYY 
yYyeettttaoeyy 
Vy3DINrAMMEeCVY 
Vy35V. 

Hulk laranja - Deixe o cursor so- 
bre Chun-Li e faça: 2 2 4 4 € 


21199. 


EDIVLECENTAATY 
VIILAIVIVNAAA 
fem 
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1 E 
Shadow Lady - Deixe o cursor so- 
bre Morrigan e faça 1934 4 
yycerrtrras ce 
Vy53Vy)eertas 
TreeVIYI VI. 


Rally 


Cross 2 


Senhas especiais - Para usar 
qualquer um dos códigos a se- 
guir comece uma nova tempo- 
rada (Season) e no lugar de seu 
nome escreva uma das senhas. 
Aperte X para acioná-la, volte ao 
menu de Seleção de Modos e 
escolha Single Race. 

MOOBMOOB - Habilite todos 
Os carros, pistas e dificuldades 
do jogo. Não funciona para as 
pistas secretas. 


bate nos outros carros. 


AIRFILLED - Seu carro fica mais 
leve e “voa” quando passa por 
uma rampa ou lombada. 


Acione as pistas secretas: 
CIRE - Pista Dry Humps. 
NIVEK - Pista Frozen Trail. 
FOSTER - Pista Little Woods. 
MIT - Pista Dusty Road. 

KCIN - Pista Rock Creek. 
BSIRHC - Pista Hillside. 
ELGNUJ - Pista Rally C. Jungle. 
SISAO - Pista Rally C. Oasis. 


NINTENDO 64 


Iggy's Reckin' Balls 


a tela do menu principal, segure o 
botão Z e aperte R. Isso irá abrir a 
opção Enter Cheat. É nessa tela que 
você colocará as senhas. Durante o 
jogo, aperte Start para pausar e entre 
em Cheat para ligar ou desligar os 
truques. 

Todas as pistas - Coloque a senha 
THE UNIVERSE. 

Todos os personagens - Ponha 
HAPPYHEADS e habilite todas as bo- 
linhas, menos a namorada de Iggy's. 


DAIKER 


RESUME GAME 
RESTART LEVEL 
<HEAT 


MENU 


GoTO 99 
QUIT GAME 


Seleção de fases - Use a senha JUM 
PAROUND e você verá a opção 
GOTOxx. Basta trocar o xx pelo nú- 
mero da fase desejada. Aperte Start 
para voltar a jogar. 
Turbos infinitos - Use GOBABY. Ao 


jogar, dispare os turbos apertando Z. 
Personagens gorduchos - Senha 
TOOMUCHPIE. 

Pistas grudentas - Senha GOOEY 
GOOGOO. 


Cy t 


Pistas de gelo - Senha ICEPRINCESS. 
Turbos poderosos - Use a senha 2TI- 
MES e dobre o tempo de duração dos 
turbos. 

Personagens pequenos - Use a se- 
nha MICROBALLS. 

Jogo em preto e branco - Ponha a 
senha ROLFHARRIS. 

Fundo escuro nos cenários - Se- 
nha 2ROKTOO. 

Corrida de saltos - Coloque a se- 
nha NONSTOP. Seus personagens só 
correrão aos saltos. 


| 
Tricky Sliders 


Habilite personagens secretos - Na 
tela do título (em que aparece a frase 
Press Start Button), aperte os botões 
4,4,X,X, 7,0, = e, Depois que 
ouvir um som, escolha o modo Free 


AÇÃO [Ef] GAMES 


Flnyer Selort 


Play. Na tela de Seleção de Persona- 
gens aperte L2 ou R2 para acessar os 
personagens Leon, Claire e Zumbi, do 
jogo Resident Evil 2. 


Sega 


Rally 2 


Todas as segiiências de comandos 
devem ser feitas na tela de título, 
enquanto piscam as palavras Press 
Start Button. Um som confirma 
se o truque funcionou. 


Todos os carros - Aperte os co- 
mandos **, b, ?,B,4,€,B, 
B, b e todos os carros ficarão 
disponíveis na tela de seleção de 
veículos. 


Battle Tanx 


Todas as senhas devem ser digitadas 
na opção Input Code. 
Invencibilidade - Coloque a senha 
MSTSRVV. 

Todas as armas - Senha PLVRZM. 
Munição Infinita - Utilize a senha 
LTSFBLLTS para ter munição normal 
infinita. 

Vidas Infinitas - Use LVFRVR. 


Abra todas as fases - Digite 1, 
€,4,2,B,4,B,2, 4. Todas 
as temporadas (Seasons) estarão 
habilitadas no modo 10 year 
Championship. 


Modo de Alta Resolução Faça 
a sequência 9,4, b, 4, €,3, 
B, B, W e corra sem marcadores 
na tela e com uma melhor resolu- 
ção de imagem. 


Invisibilidade - Basta colocar a se- 
nha CRSTLCLR. 

Todas as gangues - Jogue no modo 
Campaign, com todas as gangues, uti- 
lizando a senha LTSLTSGNGS. 
Todas as histórias - Coloque a se- 
nha CDPLT, selecione o modo Cam- 
paign e clique em Start Game. Você 
assistirá as histórias de todas as gan- 
gues. 

Tela giratória - Só por curiosidade, 
use a senha HVRL. Não dá para jogar. 
Cenário multicolorido - Com a se- 
nha CNCTHRTM, a cor do fundo da 
tela muda o tempo todo. 

Suicídio - Para se autodestruir, aper- 
te os. botões CE + CJ +C3 +CM. 
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PLAYSTATION 


Motor Head 


Truques de montão - Entre na tela 
de Options e na opção Code escre- 
va uma das senhas a seguir 
FRAGTIME - Habilite todos os car 
ros e as pistas do Nível 1. 
COWRULES - Carros e pistas do 
Nível 2. 

TURBOMOS - Habilite a penúlti- 
ma pista. 


LASTCODE - Habilite todos os car- 
ros e pistas. 


SOFTHEAD - Altere os gráficos, 
aumentando a sensação de velo- 
cidade. 

NOCHEATS - Desligue todas as di- 
cas utilizadas anteriormente. 


SUPERCAR - Para correr com vi- 
são do alto da pista. 


Mensagem secreta - Ao conseguir 
um recorde, em vez de colocar suas 
iniciais, escreva SH4. Entre em 
Credits e veja uma mensagem dos 
programadores do jogo. 


Hot Shots 


GolF 


Todos os personagens e cenári- 
os - Antes de ligar o videogame, dei- 
xe vazias as duas entradas de 
Memory Cards. Ligue o aparelho e 
no segundo controle segure imedia- 
tamente os botões LI+L2+RI+R2. 
Quando aparecer o título do jogo, 
espere a tela piscar, continue segu- 
rando os botões e aperte, também 
no segundo controle, os comandos 
Ah ee 
Vv,1,€,3,3,€. 

Faça tudo antes que o nome do 
game pare de girar Um som confir- 
ma a dica e, quando você entrar no 
jogo, todos os golfistas e cursos (ce- 
nários) estarão habilitados. 


Toca 2 | 


Entre em Single Race e use uma das 
senhas a seguir no lugar de seu 
nome. 


PLAYSTATION 


Selecione o modo Rally e, no lugar 
de seu nome, coloque uma das senhas 
a seguir. 


OPENROADS- Acesso liberado para 
todas as pistas. 

SHOEBOXES - Habilita quatro no- 
Vos carros, que só podem ser usados 
no modo Time Trial. 
SILKYSMOOTH - Gráficos em alta 
resolução. 

BLANCMANGE - Corra*com um 
carro de gelatina. 

TINFOILED - Corra com um carro 
de metal. 

NIGHTRIDER - Todas as corridas 
ocorrem de noite. 

PEASOUPER - Nevoeiro em todas 
as pistas. 

TROLLEY - O volante passa a girar 
as quatro rodas e o carro fica quase 
incontrolável. 


MECHANIC - Habilite todos os 
carros. 

BIGLEY - Habilite todas as pistas, 
inclusive as de bônus. 

FASTBOY - Modo turbo. Duplica 
a potência de seu motor. 
MINICARS - Para ter um novo ân- 
gulo de visão. Use 4 para trocar a 
visão. 

TRIPPY - Veja cenários manchados. 
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Colin Mcrae Rally 


FORKLIFT - Controle só as rodas tra- 
seiras do veículo. 

MOREOOMPH - Maior aceleração. 
KITCAR - Use Select durante o jogo 
para o carro saltar. 

MOONWALK - Carro mais leve e 
ágil. 

DIRECTORCUT - Novas opções de 
câmeras no replay. 

BACKSEAT - O navegador dirige o 
carro. 

HELIUMNICK - Altere a voz do lo- 
cutor 

WHITEBUNNY - Você dirige do lado 
direito do carro. Use A para mudar a 
visão para dentro do Cockpit. 
SKCART - Inverte o sentido das pis- 
tas. Usando esta senha o locutor não 
anunciará previamente as curvas. 
DIDDYCARS - Todos os carros se 
transformam em miniaturas. 


HOVERCRAFT - Seu carro flutua. 


LUNAR - Seu carro fica mais leve. 
DUBBED - Para que os carros se 
quebrem com maior facilidade. 
BANGBANG - Habilita a opção 
Batile no Challenge Mode. Nessa 
opção você deve completar uma 
volta de corrida, dirigindo na con- 
tramão. 


JUSTFEET - Você passa a ver ape- 
nas as rodas dos carros. 


Jogue como Omega Rugal - Na tela 
de Seleção de Personagens, coloque 
o cursor sobre Rugal, segure Start e 
jone qualquer botão. 


Personagens EX (secundários) e de 


outras versões - Para habilitar versões - 


anteriores dos personagens da série, 
coloque o cursor sobre o personagem 
atual disponível no menu e segure Start 
antes de selecioná-lo. 

Pura zoeira entre Athena e Rugal - 
Mantenha um lutador em cada canto 
da tela. Solte um projétil com Athena e 
rebata com Rugal (W W-+ B). Rebata 
com Athena (NV Z € + B) e repita até 
um deles morrer. 


PLAYSTATION 


Adidas Power Soccer 98 


Truques variados - Para usar os có- 
digos a seguir, na tela do título do jogo 
aperte Li+L2+R1+R2. Na tela seguin- 
te, surgem as palavras Enter Sequen- 
ce. Então digite a senha que quiser. 


Modo cabeção - Use =, 0,0 X,a, 
Xn,o. 

Novos times - Faça X, 4, X,m,0,m, 
X, 4. Na tela de Escolha de Times, na 
segunda fileira, abaixo do time 


etherlands, você vai encontrar o 
Hidden Team. Coloque o cursor so- 
bre ele e aperte X para acessar um 
menu com o nome de vários times 
novos, como Adiddas 1, Adiddas 2, 
Rest of the World, Brazil 1970 (não 
se iluda: não é igual ao time original), 
taly 1982, entre outros. 

Novo estádio - Faça =, 6, m 4 A, 
€,X,X. Escolha os times, clique em 
Environment Settings e, em seguida, 
a opção Stadium para ver o estádio 
The Difference. 

Vença facilmente - Faça X, 4, 4,0, 
X, 1,9,A. Durante a partida, pause o 
jogo e selecione a opção Win Match 
para vencer o jogo. O truque só fun- 
ciona para uma partida. 

Ver os créditos - Faça º, m 4,6, X, 
A, A, me assista aos créditos do jogo. 
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: para usar estes códi- 
gos é preciso ter um dos dois 
| acessórios. Os códigos são for- 
necidos pelo fabricante, e não 
os testamos. Você pode pegá- 
los na Internet diretamente no 
| site gameshark.com. 


NINTENDO 64 
Snowboard Kids 2 
Armas infinitas (apenas para o 
Story Mode) - 

8025a6230003 

Avance sem sofrer - Durante 
| qualquer corrida do Story Mode, 
| bastará apertar o botão L para ir 
direto para a volta número 3 - 

à d00a1c090020 

| 8025a6150003 

Pegue todas as medalhas de 
ouro - Você abrirá todas as opções 
do jogo - 
812591300101 
812591320101 
812591340101 
812591360101 
812591380101 


Zelda 64 
Atenção: estes códigos só funcio- 
nam nas versões 2.0 ou superior 
de Game Shark & Action Replay. 
Energia infinita - 

811 1ACBO 0140 

Todos os corações - 
8111ACAE 0140 

Todos os equipamentos - 
8111ADIC 7777 

Barra de magia infinita - 
DOI1ACB9 0008 

801 LACBA 0001 

8011ACBC 0001 

801LACB3 0060 

Flechas infinitas - 

8011ADOF 0009 


Ataque especial - Durante o jogo, 
aperte R, Z, R, Z. Você sai rodopi- 
ando e detona os adversários. É 
muito útil no Battle Mode. 


South Park 


Menu secreto - Escolha a opção 
Enter Cheat, coloque a senha BO 
BBYBIRD e clique em End. Agora, 
Volte para o menu principal e entre 
na opção Cheats, no qual você verá 
um menu secreto com todos os tru- 
ques do jogo: seleção de fases, in- 
Vencibilidade, todos os personagens 
no Modo Multiplayer, todas as ar- 
mas, munição infinita, Modo Ca- 
beção, personagens magrinhos, 
Modo em Preto e Branco e crédi- 
tos. Basta acionar o truque deseja- 
do e se divertir 


Todas as fases - Na tela de Pass- 
words digite uma das segiiências 
a seguir para acessar a fase 
indicada. 

Fase Gorgon-XX 4 mm X ex, 
Fase Dimensional Temple - = 
Xannno;x. 

Fase Floating Fortress - € X 4 
uncox;, 

Fase SpiritBog-AX Am = 4 6X, 
Fase Canyon Village -X = 4 m 
EXAX 

Fase Creepy Caverns -m = 4 
EEE A q 


Fase Space Ship-0m4u= e 
AX 


Fase Hall of Patriots - 4 = 4 m 
BAAX. 


FPLAYSTATION 


Ásteroids 


Habilite a nave Excalibur - Na tela 
em que aparecem as palavras Press 
Start, segure Select e aperte A 00, 
4, m,€,m, Depois de ouvir a explo- 
são, entre no jogo. Na tela de seleção 
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Fase Graveyard-X 0 4 mm X 
Xa, 


Fase Nuclear Mine -= 6 4 = 
LED 

Fase Launch Center-e e 4 m 
noxa, 

Fase Ulhaden Fier-4 e 4a um m 
axa, 

Fase Garrison -XA Am mY ma, 
Fase Inner Sanctum - = 4 4 » 
num 

Todas as armas com munição 
infinita - Antes de escolher a fase 
use a Password A Aee exm 
X. Use L2 para trocar de arma. 
Invencibilidade - Antes de es- 
colher a fase entre com a 
Password O CAs exmy, 


de naves você encontra a Excalibur, 


uma das melhores naves do jogo. 


Eíice Stations 


Valley 


Atenção - Todas as sequências devem 
ser executadas na tela de Bank Select. 
Use os comandos *, >, y e € no 
botão Direcional. Um som confirma 
cada segiiência correta. 

Nível vermelho - *, 4, L, Z, b, 
RZ ay. 

Nível azul - *, 4,Z,L, 4,C3,7, 4. 
Nível verde- ?, V,L, Z,W,C€,7, 4. 


Z, ». 
Nível final - 4, 4,L,Z, 4,5, 7, 4. 


PLAYSTATION NINTENDO 64 


Fifa Soccer 99 


Craque escondido - Selecione o time 
Inter Milan. Faça uma substituição e 
coloque em campo o reserva Calcio 
A., que tem a camisa 9. Repare bem: 
ele é careca, tem referências estatísti- 
cas impressionantes e é um craque em 
campo. Você acaba de encontrar o 
Ronaldinho. 


mentar o efeito do salto, você pode 
repetir o movi- 
mento ainda no 


Dracula X 


ar, enquanto ti- 
ver Barra de 
Magia. 


- Faça PAN 

KER ?, segure * durante 2 segun- 

dos, coloque W e aperte A ou C. 

Maria fica invencível por um tempo 

limitado. Mas o truque consome sua 
Barra de Magia. 

- Faça 4, ?*, B. Para au- 


b w 
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Nível amarelo - Yi LZ ye, 


PLAYSTATION 
Silent Hill 


Restaure sua energia - Depois de 
colocar os códigos, bastará apertar 
o botão Select durante o jogo. 
d00bc76c0001 

300ba0bd0040 

d00bc76c0001 

800ba0be0006 

Zere o tempo de jogo - 
800bcc840000 

800bcc860000 

Use sempre um único Save (um 
truque para enganar o software: 
você salva quantas vezes quiser, 
mas não perde desempenho por 
isso, pois o jogo registra sempre um 
Save) - 800bcada0000 


Marvel Super Heroes 
Vs. Street Fighter 
Energia infinita 

para o Lutador 1 - 
800707B2 0090 

80070DA4 0090 

Energia infinita 

para o Lutador 2 - 
800707B6 0090 

80071164 0090 

Abra todas as 

ilustrações da Galeria - 
80025082 FFFF 20 

Habilite todos os finais - 
80025076 FFFF 

80025080 FFFF 


Monkey Hero 
Energia infinita - 3008e0180011 


The Need For Speed 4 


Este truque só funciona nos mo- 
dos Tournament e Special Events. 
Dinheiro infinito - 

801 I5DA4 C9FF 

801 15DA6 3B9A 


Jogos de todas 
o as gerações 


Ninja Gaiden 
Trilog) 


Três jogos de ação reunidos no Super Nintendo 


m clássico de ação dos 

Videogames, Ninja Gai- 

den teve três versões 
de sucesso no Nintendo 8 bits, 
que foram reunidas num úni- 
co cartucho em Ninja Gaiden 
Trilogy para o Super Nin- 
tendo. 

Na tela de menu, o jogador 
escolhe entre um dos três games. 
A jogabilidade e os gráficos perma- 
necem os mesmos das versões origi- 
Nais e até as animações e as telas de 
Passagem de fase são iguais. 


SCORE - pra 
TIMER-20S pg 
Dad Bac 


AÍSREMISRS 


El E Uma das 
a habilidades 
de Ryu no 
primeiro jogo 
é agarrar-se a dq A E 
nas paredes No jogo 2, salte para evitar os ataques. 
Elimine este chefe com suaespada 


Difícil mas divertido 

A dificuldade é o ponto forte do jogo 
e a vantagem é que na trilogia compi- 
lada você pode usar Passwords para 
mudar de fase (veja destaque). 


Seu personagem é Ryu, um jovem Um dos itens especiais de Ninja G Este é o inimigo final do jogo 3. A qua- 
ninja que recebe um misterioso tele- 2 serve para criar um clone de Ryu lidade das animações é ótima para um 
grama e vai aos Estados Unidos para original de Nintendo 8 Bits 
descobrir o res- e 
ponsável pela Superdicas 


morte deseu pai. Escolha as fases nos três jogos 


de Hendfndi Ninja Gaiden | Ninja Gaiden 2 | Ninja Gaiden 3 
habilidades o ACt2-AXKRYA | Act2-XLRBBA | Act2- ARRVAL 
muitos desafios Act3- KYBRLX | Act 3- IYBARR | Act 3- LBRYIY 
O visual é mais Act4-BRABYY| Act4- ALXYYB | Act 4 - RRBAVK 
bem elaborado Act5-XAYXIL | Act 5- RAABXL | Act S- YABKRX 
em Ninja 3 0 Actó-RYRLAX | Actó- YLRAYR | Act 6 - BXXAXY 


mais divertido. Act 7 - BBXYAL | Act 7 - XRXYYL 


Lação E caves] 


Na terceira versão do game, Ryu pode 
escalar paredes 


OS DIAS DOS AE 
ESTÃO CONTAD: Os! 


“Parte Dois: WOLVERINE 87 | Dois: WOLVERINE 87 


a WORLD'S GREATEST COMICS! 


21 de maio 


Parte Final: WOLVERINE 88 
T TVE EARE PANA ESA 


14 de maio 


Parte Três: X-MEN 128 
ORNE 


14 de junho O Marvel Ent. Group, Inc. 21 de junho 


OPERAÇÃO Locanánci 


Vai mudar o mundo a partir de maio. fabril 


LA 


e: 
O) 


SIREEI E 


GHTER ALÇHA; 


DEFINITIVA 


DO CUÁSS 


QI 


(E) 


; y 4 


= 


OFERTA ESPECIAL: | 
PLAYSTATION + 1 GAME = 
1 CONTROLE EXTRA ? 


INTEIRAMENTE GRÁTIS * 


e EP 


Ho 


EsiClockiTower)2: 

The Struggle Within 
Metal Gear Solid 
E Point Blank 2 
= Quake ll 

- Syphon Filter 
e Tiny Tank 
: Tomb Raider.3 


Je 6. ho pa Comp dliuriasem cond 
PlayStation 


= 


ec A NT CG) 


meo Rampage 2: 

- Universal Tour 
: Resident Evil 2 
Dual Shock 
«Silent Hill 

» Warzone/2100 


= FIFA'Soccer 99 
“International 
Superstar Soccer:98 
*. Street SkBter 


NOO 

5 y nN IS 
DEX Drive 2xR$ 53,10 
Game Boy Camera 22x'R$ 62,30 
FE Game Boy Printer  12'xR$ 71,20 
É Game Shark 2x/R$53,70 
E Mega Memory Card R$ R$89,00 
Pokemon Pikachu R$53,40 
2x R$89,00 


Volante'com Pedal 


LIGUE 
AGORA 


- Marvel Super Heroes 
vs. Street Fighter; 
e StreetiFighter/Alpha 3 


Breath'Of Fire 3 

: Final Fantasy 7. 
*Guardian's Crusade 
: Legend Of Legaia 

: Parasite Eve 

- Shadow Madness 

= Xenogears 


* Bomberman Fantasy Race 
eileff Gordon:XS Racing 
: Kawasaki Motorcross 

- Monaco Grand Prix 


AÇAO 


Godzilla Generations 
incoming 
Tetrid 4D 


CORRIDA 
Srga Rally 
Championship 
Monaco Grand 
Prix Racing 


É 


É 


im 


E 


AredANGai 


5) RI RD TO 
compre já 
o primeiro 

126 bit 
do mundo! 


2 XARS 
ABRO 


OUT O XIRA RES 


4 


AVENTURA ESPORTES 
Sonic/Adventure Cool Boarders 
Blue Stinger É Ê 
SIMULAÇÃO 
LUTA Buggy Heat 
Kingiof Fighters,98 a 
Marvel vs Capcom 22 CE SSORIOS 
Power Stone jcarcom a EU 
Psychic Force 201288)2x 11. 5,50,55caDa 
Virtua Fighter 340 Controller Extra 
(CYSIGE Cartão (de | 
2518 Memória UMS | 


BRINDE: compras ACIMA DE 
R$ 250 cantam EXCLUSIVO 


CHAVEIRO con TETRIS (fe 


- The Need For Speed 4: E 
High'Stakes | E ERP NES 
- Ridge Racer:Type 4 E , A y Castlevania: Dracula X 
“RollíCage be. sad King of Fighters Collection “Deep Fear 
(da sb Marvel vs. Street Fighter 
Real Bout FF Collection 
22 Samurai Shodown Collection 
Vampire Savior 
(4 o | X-Men vs. Street Fighter” Enemy Zero 
ENE o Ru logos de luta incluem 
ge cartão de memória Magic'Anight Rayearth 
Conversor para console “Panzer Dragoon Saga 
americano: R$ 35,80 (e/jogo) Shining Force 3 
o Controle Dual Shock R$71,20 
Controle Arcade 2 xR$48,95 
[=| DEX Drive 2xR$ 53,0 
Game Shark 2xR$53,10 
Mega Memory Card R$ R$ 89,00 
Volante 'com Pedal 2x R$189,00 


IMPORTAÇÃO DIRETA EM NOMEIDO CLIENTE-IMPOSTOS JÁ:INCLUSOS. ACEITAMOS TODOS OS CARTÕES DE CREDITO. 


(011) 7295-9666 


E RECEBA 
EM CASA 


COMPRE PELA INTERNET 
www.dshop.com 


